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Eine Ubersicht iiber alle Biicher
finden Sie im Internet unter:

http://www.cad-trainings.de/html/Literatur.html
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1 Der Umgang mit dem Buch

1.1 Zielgruppe und Aufbau des Buches

Dieses Ubungsbuch fiir Autodesk® Inventor® 2015
richtet sich an alle interessierten Personen, die den Umgang
mit dieser Software von Grund auf erlernen mochten. Die
Bereiche 2D-Skizze, 3D-Modellierung, Baugruppe
(Zusammenflgen), Zeichnungserstellung (Ansichten
platzieren, Mit Anmerkung versehen) und Prasentation
werden ausfuhrlich behandelt. Viele wichtige Befehle des
Programms werden.
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erlautert und in kleinen Schritten praktisch gefestigt. Als
Ubungsbeispiel dient ein Viertaktmotor, dessen Bauteile
schrittweise erzeugt und spater in einer Hauptbaugruppe
miteinander verbunden werden.

Um Befehle besser verstehen zu kbdnnen, bietet das
Programm gute Hilfen. Lassen Sie den Mauspfeil einige
Sekunden lang auf einem Befehl stehen, um sich eine
grafische Vorschau des Befehls anzeigen zu lassen (1).
Zusatzlich kann die Taste: F1 verwendet werden.

1.2 Digitales Zubehor zum Buch

Erzeugen Sie zuerst auf Inrem PC an geeigneter Stelle einen
Ordner Ubung-4-Takt-Motor-2015. Laden Sie dann die zu
diesem Buch gehérende Ubungsdatei (ZIP-Format) von der
folgenden Webseite herunter:

» http://www.cad-trainings.de/htmi/Download.html

Wahlen Sie das passende Buch, speichern Sie die
zugeordnete ZIP-Datei auf Ihrem PC in dem vorher
erzeugten Ordner und entpacken Sie die Datei dort hinein.
Die darin enthaltenen Dateien werden spater benotigt.


http://www.cad-trainings.de/html/Download.html

2 Die ersten Schritte mit dem Programm

2.1 Bearbeiten der Anwendungsoptionen

% E Anpassen @ Makros g =, 0 !E iLogic-Konstruktionskopie Ii_—l Streamline

YBA-Edit Lieferanteninhalt
Arendungs- Exchange a o Editor  Stapelpublizierung g e

optionen App Manager oL zusatzmodule 25 1deastation

1 Optionen Inhalkscenter | iLogic Web

Um die Ubungen fehlerfrei umsetzen zu kodnnen wird
empfohlen, einige Grundeinstellungen des Programms zu
andern. Wechseln Sie hierfur ins Register Extras um dort
den Befehl [ Anwendungsoptionen (1) zu starten und
beginnen Sie mit dem Reiter Anzeige (2):



Anwendungsoptionen




Darstellung

In den Einstellungen (3) sind die oben stehenden
Anderungen zu ubernehmen um dann im Reiter Zeichnung
(4) die folgenden Grundeinstellungen umzusetzen:



e 1 Anwendungsoptionen

. oS | pawel | Feawe | ea |

Irventar-Zeichrung (*.dwa) |_
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Uber die Einstellungen (5) gelangt man zu den
Linienstarken, die ebenfalls zu andern sind:



Linienstarkeneinstellungen

-

Im Reiter Baugruppe (6) sind dann die folgenden
Anderungen zu Uubernehmen:
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AbschlieBend sind die Einstellungen im Reiter Skizze
vorzunehmen (8):
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In den Abhangigkeitseinstellungen (9) sollten die darin
befindlichen drei Reiter wie folgt GUbernommen werden:



Abhidngigkeitseinstellungen
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Abhidngigkeitseinstellungen
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On I Tenmential
T Geglattet(cz)
J SYINMELRSER
" W Kolinear

Wy _J RONTZERLIIS G

AbschlieBende Einstellungen sind im Bereich Exponierte
Anzeige (10) zu kontrollieren. Die Anwendungsoptionen
konnen danach mit OK (11) bestatigt werden.
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2.2 Ein neues Projekt erstellen

TR -l Extras  Autodesk 360

EE:'%L@G}@ ¢ &

Meu OFffnen Projekte Beispiele | Startseite Team Web Hilfe Su:hulur-g Mewe
Gffrien Furktionen
Starten% Meine Startseite Mewe Funktionen
—
Inventor® arbeitet grundsatzlich in Projekten, was die
Koordination zusammenhangender Dateien und

Einstellungen vereinfacht. Eine Projektdatei (*.ipj) sichert
alle Informationen und Querverweise eines Projektes. Das ist
wichtig, wenn spater komplexe Projekte archiviert oder von
einem PC auf einen anderen ubertragen werden sollen.



Projekte ' E

Projekkname ¢ | Projektspeicherort [
v
Default Ci\UsersiPublic\DocumentsiAutodesklInventor 2012y
Default C:\UsersiPubliciDocumentsiautodeski Inventor 2013
iLogic 2012 Samples C:\UsersiPublic\Documentsi sutodeskl Inventor 2012\SamplesiiLogic Samples),

i Projekt
!‘3 Tvp = Einzelner Benutzer
Eingeschlossene Datei =
of stibibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt
@ Darstellungsbibliotheken
E P Materialbibliotheken
lﬂgﬂ Arbeitsbereich
@ Arbeitsgruppen-Suchpfade
@ Bibliotheken
@ Haufig verwendete Unterordner
H @ Ordneroptionen
H @ Optionen

gl Neu I Suchen... I Speichern | Anwenden I Fertig I

=~ AN g KR R O

Starten Sie im Register Erste Schritte den Befehl &
Projekte (1). Mit den Optionen Neu (2) und Neues
Einzelbenutzer-Projekt (3) soll das Projekt Inventor-
2015-4-Takt-Motor (4) erstellt werden. Ebenfalls ist der
Projektordner Ubung-4-Takt-Motor-2015 (5) zu wéahlen.
Fertig stellen (6) beendet den Vorgang.



Inventor Projekt-Assistent

Welche Art von Projekk erstellen Sie?
3 * Neues Einzelbenutzer-Projekt

" Neues Yault-Projekt

Inventor Projekt-Assistent

~ Projekkdatei
Name

I Inventor-2015-4-T akk-Mokor
Projektordner {Arbeitsbereich)

0

| Ubung-4-Takt-Motor-2015
Zu erstellende Projekkdatei

I Ubung-4-Takt-Motor-20154Inventor-2015-4-Takt-Mator..ipj

@l Zuriick |

Fertig stellen

abbrechen

» & Projekte (1)
» 1 Neu (2)

» Option: Einzelbenutzer-Projekt (3)

»  weter | Weiter

» Name: Inventor-2015-4-Takt-Motpr (4)
» || Projektordner: Pfad zum Ordner Ubung-4-Takt-

Motor-2015 wahlen (5)
» [rtastaen | Fertig stellen (6)




> Fertig (7)
x|

Projektname / ] Projekkspeicherort I_T_I
Inventor-2013-4-Takt-Matar
Inventor-2013-Holzrueckmaschine

Inventor-2013-Hubschrauber
Inventor-2013-Konstrukkion
Inventor-2014-4-Takt-Motor
Invenkor-2014-Holzrickmaschine
Inventor-2014-Hubschrauber
Inventor-2014-Hybridjacht

Inventor-2015-4-Takk-Motor

Kanstrukkion

E; Projekt

7 Typ = Einzelner Benutzer

|»

=
Speicherort j
) Eingeschlossene Datel =
sfe stibibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt ﬂ
[ @' Darstellungsbibliotheken
& @ Materialbibliotheken _“/"J
@ Arbeitsbereich
@ Arbeitsgruppen-Suchpfade g
@ Bibliotheken
@ Haufig verwendete Unterordner
@ Ordneroptionen

‘@ Meu I Suchen... | Speichern I fnwenden I

Das neue Projekt wird automatisch aktiviert, was durch
einen kleinen Haken in der entsprechenden Zeile signalisiert
wird. Bei der spateren Arbeit mit dem Programm sollte das
jeweils aktive Projekt nach Programmstart stets kontrolliert
werden.

So kann vermieden werden, dass Dateien unbeabsichtigt an
einem falschen Speicherort gesichert und damit einem
anderen Projekt zugeordnet werden.



