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1 Der Umgang mit dem Buch
1.1 Zielgruppe und Aufbau des Buches

Dieses Übungsbuch für Autodesk® Inventor® 2015
richtet sich an alle interessierten Personen, die den Umgang
mit dieser Software von Grund auf erlernen möchten. Die
Bereiche 2D-Skizze, 3D-Modellierung, Baugruppe
(Zusammenfügen), Zeichnungserstellung (Ansichten
platzieren, Mit Anmerkung versehen) und Präsentation
werden ausführlich behandelt. Viele wichtige Befehle des
Programms werden.



erläutert und in kleinen Schritten praktisch gefestigt. Als
Übungsbeispiel dient ein Viertaktmotor, dessen Bauteile
schrittweise erzeugt und später in einer Hauptbaugruppe
miteinander verbunden werden.

Um Befehle besser verstehen zu können, bietet das
Programm gute Hilfen. Lassen Sie den Mauspfeil einige
Sekunden lang auf einem Befehl stehen, um sich eine
grafische Vorschau des Befehls anzeigen zu lassen (1).
Zusätzlich kann die Taste: F1 verwendet werden.

1.2 Digitales Zubehör zum Buch

Erzeugen Sie zuerst auf Ihrem PC an geeigneter Stelle einen
Ordner Übung-4-Takt-Motor-2015 . Laden Sie dann die zu
diesem Buch gehörende Übungsdatei (ZIP-Format) von der
folgenden Webseite herunter:

 http://www.cad-trainings.de/html/Download.html

Wählen Sie das passende Buch, speichern Sie die
zugeordnete ZIP-Datei auf Ihrem PC in dem vorher
erzeugten Ordner und entpacken Sie die Datei dort hinein.
Die darin enthaltenen Dateien werden später benötigt.

http://www.cad-trainings.de/html/Download.html


2 Die ersten Schritte mit dem Programm
2.1 Bearbeiten der Anwendungsoptionen

Um die Übungen fehlerfrei umsetzen zu können wird
empfohlen, einige Grundeinstellungen des Programms zu
ändern. Wechseln Sie hierfür ins Register Extras um dort
den Befehl  Anwendungsoptionen (1) zu starten und
beginnen Sie mit dem Reiter Anzeige (2):





In den Einstellungen (3) sind die oben stehenden
Änderungen zu übernehmen um dann im Reiter Zeichnung
(4) die folgenden Grundeinstellungen umzusetzen:



Über die Einstellungen (5) gelangt man zu den
Linienstärken, die ebenfalls zu ändern sind:



Im Reiter Baugruppe (6) sind dann die folgenden
Änderungen zu übernehmen:



Weitere Änderungen erfolgen im Reiter Bauteil (7):



Abschließend sind die Einstellungen im Reiter Skizze
vorzunehmen (8):

In den Abhängigkeitseinstellungen (9) sollten die darin
befindlichen drei Reiter wie folgt übernommen werden:





Abschließende Einstellungen sind im Bereich Exponierte
Anzeige (10) zu kontrollieren. Die Anwendungsoptionen
können danach mit OK (11) bestätigt werden.





2.2 Ein neues Projekt erstellen

Inventor® arbeitet grundsätzlich in Projekten, was die
Koordination zusammenhängender Dateien und
Einstellungen vereinfacht. Eine Projektdatei (*.ipj) sichert
alle Informationen und Querverweise eines Projektes. Das ist
wichtig, wenn später komplexe Projekte archiviert oder von
einem PC auf einen anderen übertragen werden sollen.



Starten Sie im Register Erste Schritte den Befehl 
Projekte (1). Mit den Optionen Neu (2) und Neues
Einzelbenutzer-Projekt (3) soll das Projekt Inventor-
2015-4-Takt-Motor  (4) erstellt werden. Ebenfalls ist der
Projektordner Übung-4-Takt-Motor-2015  (5) zu wählen.
Fertig stellen (6) beendet den Vorgang.



 Projekte (1)
 Neu (2)

Option: Einzelbenutzer-Projekt (3)
 Weiter

Name: Inventor-2015-4-Takt-Motor  (4)
 Projektordner: Pfad zum Ordner Übung-4-Takt-

Motor-2015 wählen (5)
 Fertig stellen (6)



 Fertig (7)

Das neue Projekt wird automatisch aktiviert, was durch
einen kleinen Haken in der entsprechenden Zeile signalisiert
wird. Bei der späteren Arbeit mit dem Programm sollte das
jeweils aktive Projekt nach Programmstart stets kontrolliert
werden.

So kann vermieden werden, dass Dateien unbeabsichtigt an
einem falschen Speicherort gesichert und damit einem
anderen Projekt zugeordnet werden.


