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Frontal-Schulung

Frontal-Schulungen konnen in lhrer Firma oder in unseren
Raumlichkeiten in Berlin stattfinden. Jeder Teilnehmer erhalt
eigene Schulungsunterlagen, die Schritt fur Schritt
abgearbeitet werden. Der Trainer klart Fragen direkt und
ausfuhrlich an den einzelnen Arbeitsplatzen, wodurch eine
intensive und individuelle Betreuung maoglich ist.

Gern senden wir lhnen einen Kostenvoranschlag.

Kostenlose Videos auf www. YouTube.com

Viele Ubungen aus unseren Biichern stehen kostenlos als
Videos auf der folgenden Website zur Verfugung:

http://www.youtube.com/user/DerCADTrainer
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1 Einleitung

1.1 Inhalt

Dieses Buch ist ein Tutorial fir Autodesk® Inventor®
2012. Anhand eines komplexen Ubungsbeispiels lernt der
Leser den Umgang mit dem Programm.

1.2 Verwendete Befehle

2D-Skizzen

» Abhangigkeiten

» Bemaliungen

» Bogen (3 Punkte)

» Drehen

» Ellipse

» Projizieren

» Konstruktion

» Kreis (Mittelpunkt)
» Linie

» Punkt

» Rechteck (2 Punkte)
» Rundung

» Skizze aufschneiden
» Spiegeln

» Stutzen

» Versatz

Bauteile

» 2D-Skizze erstellen
» Abhangigkeiten ableiten/ erstellen



» Arbeitsachsen
» Arbeitsebenen
» Bohrung

» Drehung

» Erhebung

» Extrusion

» Anordnungen

» Rundung

» Spiegeln

» Sweeping

Baugruppen

» Abhangig machen

» Abhangigkeiten animieren

» Bauteile aus Baugruppen heraus erstellen
» Farbuberschreibung

» Inventor Studio

» Schraubverbindung

Sonstige

» Anwendungsoptionen
» Benutzeroberflache
» Maustasten

» Navigationsleiste

» Dateien erstellen

» Projekte

» ViewCube

» Zusatzmodule

1.3 Erzeugen eines zentralen Projektordners

Vor der eigentlichen Arbeit im Programm sollte auf dem PC
ein neuer Ordner erstellt werden. Dieser Ordner wird als



Projektordner dienen, in dem alle Komponenten dieser
Projektarbeit gesichert werden. Erstellen Sie an einem
geeigneten Speicherort einen neuen Ordner mit der
Bezeichnung , Inventor-2012-Hubschrauber".

1.4 Hilfedatei des Programms
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Das Programm beinhaltet eine umfassende Hilfedatei.
Zusatzlich zu den Hilfen und Anmerkungen in diesem Buch
kann diese zur Klarung offener Fragen verwendet werden.

Achten Sie auf das kleine E-’Fragezeichen in den Befehlen
des 3D-Bereiches. Wenn Sie darauf klicken, gelangen Sie
automatisch in den entsprechenden Bereich der Hilfe. Bei
manchen Befehlen (zum Beispiel im 2D-Bereich) ist dieser
Button nicht verfUgbar. Hier kann alternativ die Taste , F1"
verwendet werden.

Die Hilfedatei greift automatisch auf das Internet zu, sofern
das Programm eine Zugriffsberechtigung auf eine
vorhandene Internetleitung besitzt. Sollte kein konstanter
Internetzugang vorhanden sein, kann eine vollstandige
Hilfedatei kostenlos von der Autodesk-Website geladen und
lokal installiert werden. Verwenden Sie hierfir den
folgenden Link:



» http://usa.autodesk.com/adsk/serviet/item?
sitelD=123112&id=18715627

1.5 Kostenlose Programmversion

Studenten und Schuler konnen eine kostenlose Vollversion
der jeweils aktuellen Version des Programms downloaden.
Auf der Website

» http://inventorfaq.blogspot.de/2012/08/inventor-
kostenlos-herunterladen-und.html

wird die genaue Vorgehensweise erlautert. Alle anderen
Interessenten kdnnen ebenfalls eine kostenlose Version
herunterladen, welche dann allerdings nur 30 Tage lang
gultig ist.

Starten Sie jetzt das Programm Autodesk® Inventor®
2012.


http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/item?siteid=123112&id=18715627
http://inventorfaq.blogspot.de/2012/08/inventor-kostenlos-herunterladen-und.html

2 Anwendungsoptionen und Zusatzmodule

e

Erste Schntte

Arwendurigs-
optionen ob Zusatzmodule

Optionen

Um Missverstandnisse zu vermeiden, werden im Folgenden
die allgemeinen Einstellungen des Programms dargestellt,
welche bei der Erarbeitung des vorliegenden Projektes
verwendet wurden. Es wird empfohlen, diese zu
ubernehmen. Nach dem Programmstart ist hierfur ins
Register Extras (1) zu wechseln.

Anwendungsoptionen p ll
Zeichnung I Skizze Bl I iFaabure I Mekizblock: I

' Allgarmein | Speichern | Datel Farben | Anzeige | Hardware | Meldungen | Baugruppe | Irhatscenter |

—Farbschema

Cunkelblau
Dunkelgrau
Gron
Hellgrau
Himmelblau
Konkrastreich
Millenimium
Prasentation
Taubengrau

"I-i'ltergru'n:l

|Einfarbig @ =l



» Register: Extras (1)

» Anwendungsoptionen (2)
» Reiter: Farben (3)

» Farbschema: Prasentation (4)
» Hintergrund: Einfarbig (5)

Anwendungsoptionen




Darstellung x|

)7 Verdeckte Kanten gestrichel anzeigen

+l =% Abblendung verdeckker Kanten Abblendeffekt (Anz. der
J il [ Modelliefe)

Modellkanten

¥ Teilefarbe verwenden [ Shousttan ssioen

" Eine Farbe - ’

Urspringliche Darstellung
Visualler Stil Projekkion
)Schattiert rrik K.anken j I E}l
[T schatten auf Ausgangsebens [T Reflexionen auf Ausgangssbens
™ Objekkschatten ™ Ausgangsebene
’Ff" Raytracing Fir realistischen visusllen Stil verwenden ™ Umgebungsbeleuchtungsschatten
"llnteraktiv :J

» Reiter: Anzeige (6)

» Optionen ubernehmen wie dargestellt, dann die
Anwendungseinstellungen 6ffnen (7)

» Optionen im Fenster Darstellung iUbernehmen und mit
OK bestatigen (das Hauptfenster der
Anwendungsoptionen dabei nicht schlielen!)



Anwendungsoptionen
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> Reiter: Baugruppe (8)
> Optionen ubernehmen wie dargestellt

» Reiter: Zeichnung (9)
» Optionen ubernehmen wie folgend dargestellt
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» Linienstarkeneinstellungen (10)

> Werte im Fenster Linienstarkeneinstellungen
ubernehmen wie dargestellt und mit OK bestatigen (das
Hauptfenster der Anwendungsoptionen dabei nicht
schlielSen!)



Linienstadrkeneinstellungen
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» Reiter: Skizze (11)
» Optionen ubernehmen wie dargestellt



» Exponierte Anzeigeeinstellungen (12)
» Optionen im Fenster Exponierte

Anzeigeeinstellungen Ubernehmen wie folgend
dargestellt und mit OK bestatigen (das Hauptfenster der

Anwendungsoptionen dabei nicht schlielSen!)

Exponierte Anzeigeeinstellungen

[+ Zeigereingabe akkivieren

— 2eigareingabe

[#]1.000in]¥] 050000

= Kartessche Koordinaten
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~ BemaBungseingabs

Bemalungseingabe aktivieren, wenn mégich

S

" Kartesische Koordinaten
% Polare Koordinaten

Dauerhafte Bemabungen
LF Bemafungen bei Engabe ven BemaBungswert erstallen




