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Herzlich willkommen, liebe Marvel-Zombies 
und -Zocker! In diesem Band präsentieren 
wir euch die Comic-Storys mit der offiziellen 
Vorgeschichte zum neuen Videospiel Marvel’s 
Avengers von 2020. Wusstet ihr, dass 1982 
das erste Marvel-Videogame erschien? Das 
war damals ein Spider-Man-Spiel für den 
Atari 2600, im Jahre 1984 folgte ein Hulk-
Game für mehrere Systeme zwischen C64 
und DOS. Nach einigen weiteren Games kam 
1991 Captain America and the Avengers für 
Spielautomaten und diverse Konsolen heraus 
– und war das erste Avengers-Videogame über 
das Team, dessen ursprüngliche Inkarnation 
1963 in einem Comic von Autor Stan Lee 
und Zeichner Jack Kirby versammelt wurde. 
Seither haben die Marvel-Ikonen, aber auch 
Videospiele, einen weiten Weg zurückgelegt. 
Marvel’s Avengers  sieht spektakulär aus, 
während man einige der beliebtesten Figuren 
der Popkultur steuern kann. Die Prequel-Comics 
zum Game werden von Jim Zub, Christos N. 
Gage, Paco Diaz, Ariel Olivetti und anderen 
aktuellen Marvel-Machern inszeniert. Sie füllen 
die Realität des Videospiels, die unabhängig 
von den Wirklichkeiten anderer Comics und 
Multimedia-Adaptionen existiert, vorab mit 
Leben, Action, Abenteuern und Konflikten. Es ist 
immer spannend, wenn die mächtigsten Marvel-
Helden für ein anderes Medium interpretiert 
werden und sie dabei überraschende Facetten 
zeigen. In diesem Band sind das der reiche 
Playboy und Visionär Tony Stark, der mit den 
Erfindungen seiner Firma und seiner Hightech-
Kampfrüstung als Iron Man für das Gute 
kämpft; der nach dem Zweiten Weltkrieg lange 
im ewigen Eis verschollene Supersoldat Captain 
America Steve Rogers; die frühere russische 
Spionin Black Widow Natasha Romanoff, die 
seit Jahren zu Nick Furys Behörde SHIELD 
und den Avengers gehört; Dr. Bruce Banner, 
der nach seiner Verwandlung in den grünen 
Gamma-Koloss Hulk nicht mehr viel von seiner 
Brillanz an den Tag legt; und der Donnergott 
Thor aus dem magischen Asgard, der seit 
jeher von seinem hinterhältigen Bruder Loki 
heimgesucht wird …

Christian Endres
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IRON MAN



man nennt 
mich wirklich 
so einiges.

NEW YORK CITY

milliardär. Genie. 
Wohltäter. 
Begehrter 

Junggeselle. 
Superheld …

aber wenn ich 
in meiner rüstung 

stecke, von kopf bis 
fuss eingepackt in 
HighTech, höre ich 

eins definitiv 
selten …

BLiNDGÄNGER!



vor 16 minuten versuchte die lethal 
legion eine geheime Lieferung an 
Shield abzufangen, die als unter-
haltungselektronik getarnt war.

vor 8 minuten durchbrachen 
sie die security und nick fury 

bat um einen gefallen.

es hätte easy sein müssen. 
okay, sie sind gut, aber es war 

undenkbar, dass beetle … sieht aus, 
als wärst du 
überflüssig, 
blechkopf!

koste 
die macht von 

mjolnir!
danke 

für das 
upgrade, 

thor!

… absorbing 
man …

bleib unten, 
ZiNNsoldAT!

… titania …

ein falsches 
zucken und du 
gehörst mir, 

widow!

… und whirlwind den 
MÄCHTiGSTEN helden der 
erde etwas entgegenzu-
setzen haben. aber von 
wegen: wir hängen in 

den seilen.

entweder WURDEN SiE 
besser. Oder wir wurden 

selbstgefällig.



keine 
sorge, Grün-

specht!
hab dich 

nicht ver-
gessen!

GRAH!

es war echt 
peinlich.

ZIEL VERLOREN. 
KEINE SPUR. 

ANALYSE UNKLAR. 
TREFFERQUOTE 

11%.

Oh 
Mann!

ich habe invasoren aus 
dem all und roboterarmeen 

verprügelt, aber ein kerl, der 
sich wie ein insekt nennt, ist 

mir voraus?

RAAAH! wir müssen 
an die team-

arbeit denken, 
avengers! sammelt 

euch bei mir und 
wechselt die 

gegner!

aye, 
captain!



bleib 
doch hier, ich 

werde--

hä?!

achtung, 
tony, gleich 

nehme ich dein 
ziel ins 
visier!

hm?

verstanden, 
nat.

cap, ich führe 
ein „Jade-Wand“-

Manöver 
durch, also 

verschwinde!

Böser 
Käfer!

nhh!

Schub und 
Manövrierfähig-

keit sind OKAY, also 
ist meine Rüstung 
nicht das Problem. 
es muss etwas sein, 
das beetle an bord 
seines anzugs hat …



Weg 
MiT dir, 

du blöder 
hammer!

nein, 
narr!

Mjolnir 
gehorcht 

mir …

… und 
geniesst die 

Abstrafung Un-
würdiger!

aAAHH!

Jade-
Wand … 
Jetzt!

Uff!

Whoa!



und das 
war‘s!

Uuff!

Gute 
arbeit.

nee, 
das war 
pfusch, 
steve.

tony hat recht. 
sie waren gut, 
aber wir waren 

schluderig.

Auf der normalen Skala 
menschlicher intelligenz 

ist Beetle höchstens 
pseudoklug. der tag, an 
dem seine Technik besser 

ist als meine--

PROZESS-
ABGLEICH. 

STARK SYSTEM-
17-CORE IN 
BETRIEB.

ich 
fass es 
nicht …


