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EINE ANMERKUNG FUR LESER

Ich habe diesen Leitfaden nicht geschrieben, sondern gefunden. Er war in einen
Felsen eingeschlossen, das weif8 ich, weil ich derjenige war, der den schweren
Granulit aufgebrochen hat. Ich arbeitete einige Wochen auf dem Bau, weil ich
horte, dass das gut bezahlt sei.

Ist es nicht.

Ich kann Thnen versichern, dass ich personlich nicht die Technologie habe, um
ein Buch in Stein einzuschlieffen. Niemand hat die. Ich habe versucht, das Buch
radiokarbondatieren zu lassen, doch das ist unmoglich: Auf welchem exotischen
Polymer der Leitfaden auch gedrucke sein mag, es enthilt keinen Kohlenstoft.
Der Stein, in dem ich es fand, kann datiert werden: Er ist prakambrisch, das
heiflt, dlter als Menschen, Dinosaurier und die meisten Lebewesen der Erde.
Prikambrische Felsen gehoren zu den éltesten des Planeten.

Das ist also auch keine grofie Hilfe.

Es besteht die Moglichkeit, dass der Text, den Sie gleich lesen werden, Teil eines
gut durchdachten und unglaublich teuren Streichs ist, umgesetzt mit
Technologie, die dem Rest der Welt unbekannt ist, einschlieflich einer, durch die
man Objekte in festen Stein einbetten kann, wihrend dabei eine Profiltoleranz
von unter 10—4 Millimeter bewahrt wird. Das scheint unwahrscheinlich. Doch
die Alternative — dass Zeitreisen moglich ist, dass es irgendwo praktiziert wird
und dass unser gesamtes Universum nur eine Kopie ist, die sich an einem Punkt
in der Vergangenheit von ihrem Original abgespalten hat — scheint ebenfalls
unmoglich.

Ich habe alle in diesem Leitfaden aufgestellten Behauptungen recherchiert.
Alles, das nachgepriift werden kann, wurde nachgepriift, und der Text wirke wie
ein chrlicher und akkurater Versuch zu erkliren, wie man zu jedem gegebenen
Zeitpunke der Erdgeschichte eine Zivilisation neu aufbaut. Alle im Text
erwihnten historischen Ereignisse stimmen mit den unseren tiberein, wobei es
weniger Daten und Personen gibt, die abgeglichen werden kénnen, als Sie
vielleicht glauben, da der Leitfaden Technologie und Zivilisation anstelle von
Nationen und Menschen in den Mittelpunke stellt. ,Deren® Welt scheint der
unseren zu dhneln, jedoch besser zu sein: Sie besitzen weiter entwickelte
Technologie, ein groferes Verstindnis der Geschichte und Miet-Zeitmaschinen.
Es besteht die Chance, dass wir ebenfalls eines Tages Zeitreisen erfinden kénnten.



Dann konnten wir die hier aufgestellten Behauptungen endlich uberpriifen und
herausfinden, wann und wie dieses unmdogliche Buch in dem soliden Fels
eingeschlossen wurde, der eines Tages der Kanadische Schild sein wiirde.
Andererseits werden wir das vielleicht auch nicht.

Der folgende Leitfaden ist in seinem urspriinglichen und unverinderten
Format wiedergegeben, abgesehen von den Endnoten, die ich in zwei Fillen
anfugte: Wenn ich annahm, dass Erliuterungen von oder Verweise auf
erginzende Texte hilfreich wiren, oder wenn im Originaltext eine Behauptung
aufgestellt wurde, die unseren derzeitigen Wissensstand tiberstieg. Fufinoten sind
originalgetreu wiedergegeben, und es wurden keine weiteren Verinderungen an
Inhalt oder Aufbau vorgenommen. Die Originalillustrationen, im Leitfaden einer
gewissen ,,Lucy Bellwood® zugeschrieben, wurden ebenfalls tibernommen. Es gibt
in unserer Welt eine Kiinstlerin, die unter diesem Namen arbeitet; sie behauptet,
nichts von diesem Buch oder seinen Urspriingen zu wissen, und ich habe keinen
Grund, daran zu zweifeln.

Schlieflich sollte ich wohl die ungewohnlichste Anmerkung ansprechen. Der
Verfasser dieses Leitfadens nennt seinen Namen nur einmal und auch dann nur in
einer Fufinote. Er lautet genau wie meiner. Ein Teil von mir weifs, dass ich darin
nicht viel hineininterpretieren kann: Es gibt da drauf8en viele Ryan Norths. Unser
Autor konnte eine Version aus einer alternativen Zeitlinie eines jeden von uns
sein. Oder er kénnte jemand Neues sein, ohne ein Gegenstiick in unserer Welt.
Vielleicht hat ein Zeitreiseunfall dieses Buch irgendwo in unserer fernen
Vergangenheit in Stein eingeschlossen und den Zeitreisenden dort stranden
lassen, wodurch sich unsere Welt verinderte — in kleinen aber wesentlichen
Bereichen, die wir niemals auseinanderklamiisern koénnen. Moglicherweise
konnen wir deshalb nicht in der Zeit reisen.

Oder, nochmals, vielleicht ist dies alles nur Teil eines unglaublich teuren
Streichs.

Ich weif3, was ich glaube. Ich weif$, wie unglaublich, kosmisch unwahrscheinlich
es ist, dass ich jemals diesen Leitfaden finden und denselben Namen wie sein
Autor haben und auch eine Lucy Bellwood kennen konnte. Und falls Sie glauben,
ich sei moglicherweise in eine Tduschung beziiglich dieses Textes verwickelt,
mochte ich wiederholen, was ich am Anfang dieses Kapitels gesagt habe: Ich habe
diesen Leitfaden nicht geschrieben.

Zumindest ... nicht in dieser Zeitlinie.
Ich freue mich sehr, erstmals eine vollstindige und ungekiirzte Fassung dessen



zu teilen, was urspriinglich den Titel Das Handbuch fiir Zeitreisende: Wie Sie Ihre
FC3000™-Zeitmaschine reparieren und wie Sie dann die Zivilisation von Grund
auf neu erfinden, falls das nicht funktionieren sollte trug.



Jene, die sich nicht an die Vergangenheit erinnern konnen, sind dazu
verdammt, sie zu wiederholen.

- George Santayana, Philosoph, Schriftsteller und Poet
1905 u. Z.

-

Jene, die sich nicht an die Vergangenheit erinnern kénnen, sind herzlichst
eingeladen, sie noch mal zu besuchen.

- Jessica Bennett, Vorstandsvorsitzende von Chronotix Solutions, stolze Hersteller der

FC3000™

2043 u. Z.



EINLEITUNG
Wir begliickwiinschen Sie zu Threr Entscheidung, eine FC3000™ zu mieten! Die

FC3000™ ist eine Zeitmaschine auf dem neuesten Stand der Technik, die es Thnen
erlaubt, die volle Bandbreite der Errungenschaften der Menschheit zu erfahren,
von der frithsten Unterscheidung zwischen Schimpanse und Mensch (12 100 000
v. u. Z., das rickwirtsgerichtete Limit dieses Mietvertrags, sofern Sie nicht den
Erweiterungspack Protoprimaten Begegnung gekauft haben) bis zum neuesten
tragbaren Musikspieler (heutige Zeit).

Beachten Sie bitte, dass Reisen zu jedem Zeitpunkt mehr als 1,5 Sekunden nach
Threr personlichen Gegenwart (in ,die Zukunft®) mit diesem Mietgerit nicht
erlaubt sind und ein empfindliches Chronometer installiert wurde, das jegliche
Versuche, diese Zeitriume zu besuchen, verhindert.

Bitte befassen Sie sich eingehend mit der Ausstattung der FC30007, aufgefiihrt
auf der folgenden Seite. Der Gesetzgeber verpflichtet uns dazu, Sie darauf
hinweisen, dass aufgrund genetischer und erworbener Immunitit eine grofie
Anzahl von Krankheiten existieren, gegen die Menschen der heutigen Zeit
immun sind, die der fritheren Menschheit jedoch noch nicht begegnet waren. Zu
Ihrer Sicherheit und der Threr Mitmenschen wurden in der FC3000™ Biofilter
installiert, die sicherstellen, dass Thr Erscheinen in der Vergangenheit nicht durch
die Einfithrung Dutzender tédlicher Seuchen und Pestilenzen mit einem Mal
jegliches menschliche Leben auslésche.
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Abbildung 1: Die FC3000™. Alle weiteren oben dargestellten Bestandteile der FC3000™ sind

selbsterkldrend.



Hdaufige Fragen neuer Zeitreisender

F: Wird das Reisen in die Vergangenheit aufgrund des
»Schmetterlingseffekts die Gegenwart zerstoren, woriiber mehrere Filme
gedreht wurden (2004, 2025, 2034 etc.)?

A: Nein. Diese Filme basieren auf einem erdachten Verstindnis von Zeitreisen,
das, zum Gliick, nicht akkurat ist. Jede Zeitmaschine - einschliefSlich der
hochmodernen FC3000™-Miet-Zeitmaschine — erschafft bei jeder Reise eine

neue ,Zeitlinie“ oder Abfolge von Ereignissen. Beachten Sie folgende
[lustration:

FC3000™ kommt tn der Zeitreise C3000™ verd ttast
Vergangenheit an + dife Gegenwart

. ™

'\‘ Urspriingliche Zeitlinie
-

S S————————

Neue Zeitlinie

Abbildung 2: Zeitreisen mit der FC3000™.

Jede Reise in die Vergangenheit schafft eine neue Ereignisabfolge der Welt,
beginnend mit dem Auftauchen der Zeitmaschine. In der Praxis erschaffen Sie
mit jedem Sprung riickwirts in der Zeit ein ,Was wire wenn“-Universum,
ausgehend von ,Was wire wenn Zeitreisende genau diese Zeit in einer
hochmodernen FC3000™-Miet-Zeitmaschine besuchten?“. Wenn Sie nach Hause
zuriickkehren, wird ihre FC3000™ durch Zeit, Raum und Zeitlinien immer zu
ihrer urspriinglichen, unverinderten Welt zurtickkehren.
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Abbildung 3: Rickkehr nach Hause mit der FC3000™.

Einfach ausgedriicke kénnen selbst die grob fahrlissigsten Zeitreisenden die
Gegenwart nicht beeinflussen, sondern lediglich eine alternative, durch ihre
Zeitreise geschaffene Version. Treten Sie also ruhig auf so viele Schmetterlinge,
wie Sie fiir angebracht halten.



F: Kann ich mit meinem vergangenen Selbst interagieren?

A: Ja. Es ist nicht zu empfehlen. Sie konnten feststellen, dass Sie von hinten nicht
so gut ausschen, wie Sie dachten. Bitte beachten Sie: Obwohl die FC3000™
Thnen eine Reise zu jedem Zeitpunkt der Menschheitsgeschichte ermégliche, ist
es der erste Impuls vieler Klienten, ein Treffen mit ihrem vergangenen Selbst zu
arrangieren. Wir weisen freundlich darauf hin, dass die FC3000™ dazu gebaut
wurde, die Zeit zu erkunden, die Urspriinge der Menschheit und unserer Welt
besser zu verstehen — und, dass sich selbst zu besuchen, unterstellt, dass Sie
chrlich glauben, stets die interessanteste Person des Planeten zu sein. Per
Definition kann dies nur in einem Fall zutreffen, und es ist daher
unwahrscheinlich, dass es in Threm Fall zutrifft. Wir bitten Sie, Thre
Entscheidung zu tiberdenken.

F: Kann ich meinem vergangenen Selbst Lottozahlen geben?

A: Von jeglichen Lottozahlen, die Sie weitergeben, werden nicht Sie selbst,
sondern es wird eine andere Version von Thnen profitieren.

F: Kann ich meinem vergangenen Selbst Lottozahlen geben und es dann
toten, um seinen Platz einzunehmen, sodass der Lottogewinn stattdessen
an mich geht?

A:Ja. Allerdings miissen Sie den Behorden jener Zeit Frage und Antwort stehen.

F: Wird es mich gliicklich machen, in der Vergangenheit reich zu sein?

A: Moglicherweise.

F: Wenn nicht mein vergangenes Selbst, wen sollte ich dann besuchen?

A: Die Weiten der Menschheitsgeschichte breiten sich vor Ihnen aus und
erwarten lhren neugierigen und einfiihlsamen Blick. Abgesehen davon haben
wir als Teil unserer vom Gesetzgeber vorgeschriebenen Leistungen beziiglich
Kundenzufriedenheit bei Chronotix Solutions mehrere Chrononaut’s-Choice-
Broschiiren erstellt, die Sie unter dem Sitz der FC3000™ finden. Jede davon
enthilt nicht nur Hintergrundinformationen und Raum-Zeit-Koordinaten fir
einen mit Sorgfalt gewihlten Moment der Geschichte, sondern auch
Beschreibungen der historischen Personlichkeiten und prazise Sitze, die Sie zu
ihnen sagen mussen, um von einem epischen Abenteuer mitgerissen zu werden.
Beliebte Broschiiren sind unter anderem ,Wie Sie Michelangelo, Rembrandt
und Vincent van Gogh dazu bringen, Sie gratis zu portritieren; ,Wihlen Sie
Ihre Seite in der Schlacht bei Marathon!“ und ,,1001 skurrile Orte, um Adolf
Hitler zu erschieflen®. Folgen Sie unserem Leitfaden oder weichen Sie vom
Script ab, wann immer Sie wollen.



F: Wenn jedes Mal, wenn ich in der Zeit zuriickreise, eine neue alternative
Zeitlinie geschaffen wird, sodass nichts, was ich tue, meine eigene Zeitlinie
beeinflusst, ist Zeitreisen dann nicht sinnlos?

A: Wenn Zeitreisen in die Vergangenheit das Universum aus dem wir alle
stammen beeinflussen wiirden, wire es absolut verantwortungslos, wahllos
Zeitmaschinen an die Allgemeinheit zu vermieten. Abwechslung ist nicht
sinnlos, allerdings: Denken Sie daran, dass jene alternativen Zeitlinien, die Sie
durch Ihre Reisen schaffen, identisch mit der unseren sind, abgesehen von
Ihnen, dem Zeitreisenden. Die Menschen in diesen neuen Zeitlinien sind nach
allen Maf3staben genauso real wie die, die Sie in Threr eigenen Zeitlinie kennen.

F: Moment mal. Wenn das stimmt, hat die Idee, ganze alternative Realititen
— ganze Universen, ebenso gerechtfertigt wie unser eigenes, mit genauso
vielen Menschen (sogar mehr, da nun ein zusitzlicher Zeitreisender dort
ist!) — nur zur Unterhaltung zu schaffen, dann nicht erschreckende ethische
Auswirkungen?

A: Unter unseren Mitarbeitern befinden sich mehrere Ethiker, die uns nicht
uneindeutig versichert haben, dass es vollkommen in Ordnung ist. Bedenken
Sie bitte auflerdem, dass diese alternativen Realititen nicht nur der
Unterhaltung dienen. Sie wurden auch fur Bergbau und Rohstoffforderung
genutzt.

F: Was, wenn in meiner FC3000™-Zeitmaschine etwas kaputtgeht?

A: Die FC3000™ ist die zuverlissigste Miet-Zeitmaschine auf dem heutigen
Markt. Jedoch besteht, wie bei allem, was die Konstruktion instabiler Einstein-
Rosen-Briicken iiber disparate raumliche/zeitliche Bezugsrahmen hinweg
beinhaltet, auch immer ein Risiko. Im Fall eines katastrophalen Ausfalls Ihrer
FC3000™, konsultieren Sie bitte die praktische Reparaturanleitung, die dieser
Seite folgt und den GrofSteil dieses Buchs umfasst.



REPARATURANLEITUNG

In der FC3000™ befinden sich keine anwendertauglichen Teile.
Die FC3000™ kann nicht repariert werden.



OH.

Ja. Das ist ein Problem. Wenn Sie diese Reparaturanleitung lesen, werden Sie
nicht in die Zukunft zuriickkehren, und wir entschuldigen uns fur alle
tatsichlichen oder mutmafllichen Ausfille der FC3000™, die dieses Szenario
ermoglichten.

Falls Sie sich mit der Idee, nie mehr zu Ihren Freunden und Ihrer Familie
zurtickzukehren, abfinden wollen, tun Sie dies bitte jetzt. Es hilft, sich auf die
Dinge zu konzentrieren, die Sie an ihnen nicht mochten, wie etwa ihre nervigen
Gewohnheiten oder seltsamen Geriiche. Konzentrieren Sie sich nicht auf die
Dinge, die sie vermissen werden, wie billiges, leicht zugingliches und sauberes
Trinkwasser oder die neuesten tragbaren Musik-Player.

Und nun, da Sie die Tatsache, dass Sie in der Vergangenheit festsitzen,
akzeptiert haben, wiirden wir Thnen gern einen Vorschlag machen. Da Sie nicht
linger in die Zukunft zuriickkehren konnen ...

... laden wir Sie dazu ein, die Zukunft z# Ihnen zuriickzubringen.
Erlauben Sie uns, diesen faszinierenden auslassungsgefiillten Satz zu erklaren.

Der Rest dieser Anleitung enthile all die Wissenschaft, Technik, Mathematik,
Kunst, Musik, Literatur, Kultur, Fakten und Zahlen, die ein Mensch benétigt, um
— ohne ein spezialisiertes Training — eine Zivilisation aus dem Nichts zu erbauen.
Sie mogen den Eindruck haben, dass mehrere Millionen Menschen und
Protomenschen mehrere Tausend Jahrtausende benétigten, um die moderne
Zivilisation zu konstruieren. Das tat es, doch nur, weil wir beim ersten Mal nicht
wussten, was wir taten, und alles nach und nach erfinden mussten.

Sie dagegen halten alle Antworten bereits in Hinden.

Diese Anleitung erméglicht es Thnen, eine Welt zu schaften, wie die, die Sie
verlassen haben, nur besser. Es wird eine Welt sein, in der die Menschheit rasch
und efhzient heranreift, anstatt 200 000 Jahre darauf zu verschwenden, im
Dunkel herumzustolpern, ohne Sprache (Abschnitt 2), nicht wissend, dass es

einem die Navigation der gesamten Welt eréffnet, wenn man einen Stein an eine
Schnur bindet (Abschnitt 10.12.2) und im Glauben, dass Krankheiten von
seltsamen Geriichen verursacht wiirden (Abschnitt 15).

Wir stellen keine Vermutungen dariiber an, in welcher Zeit Sie festsitzen oder
was Sie bereits wissen. Alles was Sie tun missen, ist bei null anzufangen und
diesen Text zu nichts Geringerem als einem vollstindigen Spickzettel fur
Zivilisation zu machen.



Wir bei Chronotix Solutions freuen uns, Ihnen versehentlich diese Moglichkeit
gegeben zu haben, und wiinschen Thnen alles Gute.



ZUR BENUTZUNG DIESES LEITFADENS

Dieser Leitfaden ist in siebzehn gleich interessante Abschnitte unterteilt. Auch
wenn wir Sie dazu ermutigen, sie von Anfang bis Ende zu lesen, bevor Sie sich je
nach Notwendigkeit einzelnen Abschnitten zuwenden, kénnen Sie trotz allem zu
den Bereichen vorblittern, die Sie am meisten interessieren. Falls Sie sich fiir eine
bestimmte Technologie interessieren, konsultieren Sie bitte den Technologie-
Stammbaum in Anhang A, um herauszufinden, welche Voraussetzungen gegeben
sein miussen, dann erkliren Sie diese Erfindungen zur Prioritit, um diese
Technologie so bald wie méglich zu entschliisseln.

Ein Wort der Warnung: Man kann berechtigterweise anmerken, dass es absurd
wire, Sie in der Vergangenheit stranden zu lassen, ohne jegliches Wissen dariiber
wie Sie die moglicherweise notigen Technologien, Erfindungen und Chemikalien
herstellen konnen. Es ist aber auch absurd, wie extrem gefihrlich es ist, viele
dieser  Technologien, Erfindungen und  Chemikalien  herzustellen,
aufzubewahren, einzuatmen, zu berithren oder sich nur in ihrer Nihe zu
befinden. Aufgrund eines Ubereinkommens mit dem Gesetzgeber, sind wir daher
verpflichtet, Sie darauf hinzuweisen, dass, auch wenn Sie in diesem Buch alles
Notige zum Bau einer Zivilisation finden, Sie nicht versuchen sollten irgendetwas
Gefihrliches herzustellen, besonders keine Chemikalien, sollten Sie es nicht
unbedingt bendtigen. Sie stimmen hiermit rechtdich zu und beteuern, dass Sie
sich bei dem Versuch, sie herzustellen, definitiv nicht selbst in die Luft jagen
werden.



INHALT

1. Wie Sie feststellen, in welcher Zeit Sie gestrandet sind: eine Ubersicht

2. Eine gesonderte Anmerkung, falls Sie zwischen 200 000 v. u. Z. und 50 000
v. u. Z. gestrandet sind und sich denken: ,Hier sind alle verriickt, und ich bin so

was von verloren®

3. Die funf grundlegenden Technologien, die Sie fiir Thre Zivilisation bendtigen

3.1 Gesprochene Sprache

3.2 Geschriebene Sprache

3.3 Nicht doofe Zahlen

3.4 Die wissenschaftliche Methode

3.5 Kalorieniiberschuss:

4. Wie Sie die in diesem Buch verwendeten Mafeinheiten neu erfinden

5. Nun sind wir zu Bauern geworden, den Verschlingern von Welten

6. Was werden andere Menschen essen, falls ich strande, bevor Ackerbau und
selektive Zucht entstanden sind und wie kann ich feststellen, ob es giftig ist, denn

ich mochte wetten, dass diese Urzeitmenschen ein paar wirklich dumme Sachen

essen?

7. Wurzeln schlagen: Niitzliche Pflanzen fir gestrandete Zeitreisende

8. Von Bienchen und Vogelchen: Niitzliche Tiere fiir gestrandete Zeitreisende

9. Ernihrungsgrundlagen: Was Sie essen sollten, damit Sie zumindest ein
Weilchen linger nicht sterben

10. Hiufige Beschwerden, die mit Technologie gelost werden kénnen
10.1 ,,Jch habe Durst®

10.2 ,,Ich habe Hunger®

10.3 ,,Ich bin krank®

10.4 ,,Die natiirlichen Ressourcen um mich herum sind doof; ich will bessere

10.5 ,,Ich bin faul; ich will eine Maschine, die fiir mich arbeitet®

10.6 ,,Nein, ich meine, ich bin so faul, ich will einen Schalter betitigen, damit die




Maschinen wie von Zauberhand arbeiten®

10.7 ,Es ist spiat und mir ist kalt UND ich will wissen, wie spit und wie kalt es

<«

1St

10.8 ,,Ich will, dass die Leute mich attraktiv finden®

10.9 ,,Ich hitte gerne ganz entspannt Sex”

10.10 ,,Ich will Sachen, die nicht brennen

10.11 ,,Es gibt nichts zu lesen®
10.12 , Hier ist es doof und ich will woanders hin®

10.13 , Ich will, dass mich alle fiir schlau halten®

11. Chemie: Was sind Dinge und wie mache ich Dinge?

12. Grofle Schulen der Philosophie in ein paar lustigen Sitzen tiber High Fives

zusammengefasst

13. Grundlagen der bildenden Kiinste, einschlieflich einiger Stile, die Sie stehlen

konnen

14. Menschen heilen: Medizin und wie man sie erfindet

15. Grundlagen der Ersten (und Ihrem Fall einzigen) Hilfe

16. Wie man Musik, Musikinstrumente und Musiktheorie erfindet — mit ein paar
wirklich guten Liedern zum Abkupfern

17. Computer: Wie man geistige Arbeit in korperliche Arbeit umwandelt, sodass
Sie nicht so schwer denken, sondern stattdessen nur eine Kurbel oder so was

drehen miissen

Fazit Die Situation sollte jetzt ziemlich angenehm fuir Sie sein — gern geschehen




1. WIE SIE FESTSTELLEN, IN WELCHER ZEIT SIE GESTRANDET

SIND: EINE UBERSICHT
Es besteht eine geringe Wahrscheinlichkeit, dass Sie durch eine katastrophale

Panne der FC3000™, wofiir keine Haftung tibernommen werden kann, in einem
anderen Zeitraum ankommen, als Sie erwartet hatten. Wir empfehlen IThnen,
zuerst diesem Diagramm zu folgen, damit Sie sich besser in Ihrer neuen

Geschichtsperiode zurechtfinden.
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2. EINE GESONDERTE ANMERKUNG, FALLS SIE ZWISCHEN

200000V.U.Z. UND 50000 V.U.Z. GESTRANDET SIND UND SICH
DENKEN: ,.HIER SIND ALLE VERRUCKT, UND ICH BIN SO WAS
VON VERLOREN*

Groflartige Neuigkeiten! Sie konnen die einflussreichste Person der Geschichte
werden!

Wie Sie bei aufmerksamer Betrachtung des Diagramms auf den vorigen Seiten
sicher bemerkt haben, entwickelten sich die ersten Menschen um das Jahr 200

000 v. u. Z. herum,! wir nennen sie ,anatomisch moderne Menschen®. Sie
markieren den Moment, als erstmals Menschen mit Skeletten genau wie den
unseren auftauchten. Wir konnten unser Skelett neben das eines der ihren legen,
und es wire unmoglich, sie zu unterscheiden.

Wir miissen diesen Versuch nicht durchfithren, aber wir konnten es.

Doch faszinierend ist, dass sich trotz der Tatsache, dass nun moderne
menschliche Kérper zur Verfugung standen, kaum etwas verinderte. Mehr als
150 000 Jahre lang verhielten sich diese Menschen in etwa wie jede andere
protomenschliche Spezies. Und dann, um das Jahr 50 000 v. u. Z., passierte etwas:
Diese anatomisch modernen Menschen begannen plétzlich, sich wie wir zu
verhalten. Sie begannen zu angeln, Kunst zu erschaffen, ihre Toten zu begraben
und ihre Kérper zu schmiicken. Sie begannen, abstrakt zu denken.

Vor allem aber begannen sie zu sprechen.

Die Technologie der Sprache — und es ist eine Technologie, etwas, das wir
erfinden mussten, und woftur wir mehr als 100 000 Jahre brauchten — ist das
grofite Geschenk, das wir Menschen uns selbst gemacht haben. Sie kénnen auch
ohne Sprache noch denken — schlieflen Sie Ihre Augen und stellen Sie sich einen
echt coolen Hut vor — doch es schrankt die Art der Gedanken ein, die Sie haben
koénnen. Es ist einfach, sich coole Hiite vorzustellen, doch die Bedeutung des
Satzes ,,Sag deiner iltesten Stiefschwester, sie soll mich morgen in drei Wochen
an der stidostlichen Ecke des ersten Hauses, auf das wir letztes Halloween Eier
geworfen haben, treffen® ist extrem schwer zu benennen ohne klare Worte fiir die

Konzepte von Zeit, Raum, Zahlen, Bezichungen und grusligen Feicrtagenl. Und
wenn es Thnen bereits schwerfillt, komplexe Gedanken in Threm eigenen Kopf
auszudriicken, werden Sie diese Gedanken offensichtlich nicht so oft oder gar
nicht haben.



Sprache gab uns die Moglichkeit, uns bessere, bedeutendere, weltverinderndere
Ideen vorzustellen als anderweitig moglich und allem voran die Fahigkeit, unsere
eigenen Ideen auch in den Kopfen anderer anzusiedeln. Mit Sprache konnen sich
Informationen durch Schallgeschwindigkeit verbreiten oder, falls Sie stattdessen
Zeichensprache verwenden, mit Lichtgeschwindigkeit. Geteilte Ideen fithren zu
Gemeinschaften, der Basis fur Kultur und Zivilisation, und das bringt uns zu
unserem ersten Zivilisations-Profitipp:

Zivilisations-Profitipp: Sprache ist die Technologie, aus der sich alle anderen entwickeln, und Sie

haben sie bereits gratis erhalten.

In dieser immensen Zeitspanne — den 150 000 Jahre zwischen 200 000 v. u. Z., als
die ersten Menschen auftauchten, und 50 000 v. u. Z., als sie endlich zu sprechen
begannen - konnen Sie den mit Abstand grofiten Einfluss auf die Geschichte

haben2. Wenn Sie den Menschen dieser Zeit helfen, moderne Verhaltensweisen
zu entwickeln, sobald sie anatomisch modern sind — wenn Sie sie lehren konnen,
zu sprechen —, dann kénnen Sie jeder Zivilisation des Planeten einen Vorsprung
von 150 000 Jahren geben.

Es ist den Aufwand wahrscheinlich wert.

Wir nahmen einst an, dass der Wandel von modernen Kérpern zu modernem
Verhalten auf eine physische Verinderung im Gehirn zuriickzuftihren sei. Kénnte
uns eine zufillige genetische Mutation in einem Menschen — der plétzlich in der
Lage war, auf eine Art zu kommunizieren, wie es kein Tier jemals zuvor getan
hatte — mit dem enormen Vorteil der neuen Fihigkeit fir abstraktes Denken
ausgestattet haben? Historische Aufzeichnungen unterstiitzen die Idee eines
solchen grofien Vorwirtssprungs allerdings nicht. Die Dinge, die wir am ehesten
mit modernem Verhalten in Verbindung bringen — Kunst, Musik, Werkzeuge,
Beerdigung der Toten, cooleres Aussehen durch Schmuck und Kérperbemalung
—, tauchen alle vor dem Durchbruch um 50 000 v. u. Z. auf, jedoch in Schiiben,
die regional autkommen und dann wieder verschwinden. So wie die Magie, die,
wie Rhetorikmagier vor langer Zeit enthiillten, schon die ganze Zeit in uns allen
schlummerte, hatten auch Menschen die Fihigkeit zur Sprache. Wir mussten sie

nur entschliisseln.2

Die einzigartige Herausforderung, der Sie in dieser Zeit gegeniiberstehen, ist,
Menschen eine Sprache zu lehren, wenn die grundsitzliche Idee von Sprache
ihnen neu sein konnte. Es ist wichtig im Kopf zu behalten, dass die meisten
Menschen, denen Sie begegnen, vielleicht keine Sprache haben, aber trotzdem



miteinander kommunizieren, durch Grunzen und Korpersprache. Alles, was Sie
tun miissen, ist, sie von Grunzen zu Wortern zu bewegen und keine Sorge: Eine
komplizierte Sprache wie Deutsch mit Dingen wie ,Konjunktiven und dem
oFutur II der ,vollendeten Zukunft® (hier im grammatikalischen Sinne
verwendet, nicht im Zeitreise-Sinn), ist nicht notwendig, und Sie konnen sich
einer vereinfachten Version der lhnen bekannten Sprache bedienen, genannt
»Pidgin®. Sie werden ebenfalls bessere Ergebnisse erzielen, wenn Sie sich darauf
konzentrieren, Kinder zu unterrichten. Je ilter Menschen sind, desto schwerer
falle es ihnen, Sprachen zu lernen, und sie flieffend zu beherrschen, wird nach der
Pubertit viel schwieriger — wenn nicht unméglich.

Zivilisations-Profitipp: Babys beginnen, sich auf die Gerausche in der sie umgebenden Sprache zu
konzentrieren wenn sie etwa sechs Monate alt sind. Sollten Sie sich also dafiir interessieren, eine

Sprache von Grund auf zu erfinden, wird es lhnen leichter fallen, wenn Sie Gerausche einbauen,
die das Baby bereits von seinen Eltern hért.
Denken Sie daran: Die Evolution arbeitet langsam und selbst vor 200 000 Jahren
sind die Leute, denen Sie begegnen, auf biologischer Ebene Menschen genau wie
Sie. Sie miissen nur gelehrt werden.
Sie konnen sie lehren.
Und Sie werden als Gott in Erinnerung bleiben.

1Und das ist ein einfaches Beispiel, da es von physischen Dingen wie Schwestern und mit Eiern beworfenen
Hiusern handelt, die man sich vorstellen kann. Sobald Sie sich abstrakteren Sitzen zuwenden, wie ,,Die
Verlockung der imaginiren Totalitit ist voriibergehend eingefroren, bevor die Dialektik des Begehrens
innerhalb symbolischer Ketten voraneilt’ (Fred Botting, Making Monstrous: Frankenstein, Criticism,
Theory, 1991 u. Z.), wird jede Kommunikation dieser Ideen ohne Sprache beinahe unméglich.



3. DIE FUNF GRUNDLEGENDEN TECHNOLOGIEN, DIE SIE FUR IHRE
ZIVILISATION BENOTIGEN

NEIN, DIE LISTE IST NICHT FUNF MAL ,,EIN ECHT GUTER COMPUTER".

Ihre Zivilisation wird auf funf Technologien fuflen. Jede davon basierend auf
Informationen: Sobald Sie eine Idee davon haben, ergibt sich der Rest relativ von selbst.
Weil diese Technologien eher auf Gedanken als auf Dingen basieren, sind sie extrem
widerstandsfihig: Sie sind Ideen und Ideen konnen nicht zerstért werden, solange
Mitglieder Threr Zivilisation iiberleben (oder zumindest einige ihrer Biicher, siche 10.11.2:
Druckpresse).

Auch wenn die finf im Folgenden aufgelisteten Technologien so gut wie erfunden sind,
sobald Sie die Ideen dahinter verstanden haben, haben wir, als Menschen, trotz allem
peinlich lange gebraucht, um sie zu verstehen.

Bitte betrachten Sie die folgende extrem peinliche Tabelle aufmerksam.

Technologie Zuerst Wann Jahre, die wir ohne Dieselbe Dauer ausgedriickt in 500-
erfunden wires diese Technologie jahrigen Romischen Reichen, die in der
erfinden verbrachten, Zeit, die die Menschheit damit
hatten obwohl wir sie verbrachte, diese Technologie nicht zu
konnen leicht hitten erfinden, aufsteigen und fallen hitten
haben kénnen konnen
Gesprochene 50 000 200 150 OO0 Jahre 300
Sprache v.u. Z 000
v.u. Z.
Geschriebene 3200 200 196 800 Jahre 393
Sprache v.u. Z. 000
v.u. Z.
Nicht-doofe Zahlen 650 u.Z. 200 200 650 Jahre 401
000
v.u. Z.
Die 1637 u. Z. 200 201 637 Jahre 403
wissenschaftliche 000
Methode v.u. Z.

Kalorientberschuss 10500 200 189 500 Jahre 379
v.u. Z. 000
v.u. Z.

Tabelle 1: Eine Tabelle, bei der sich jeder Mensch schamen sollte, auch nur mit ihr im selben Raum zu sein.

Da dies die absoluten technologischen Grundlagen der Zivilisation sind, gehen wir nun
jede im Detail durch.



3.1 Gesprochene Sprache

LAUSCHEN SIE DEN STIMMEN IN IHREM KOPF.

Vor gesprochener Sprachez verstindigten sich Menschen durch Grunzen und
Korpersprache. Das erlaubte uns Folgendes:

o Auf uns aufmerksam zu machen

 Gerdusche oder Gesten zu machen, um Emotionen wie ,Angst“ oder ,Wut*
auszudriicken

e Weinen

Ungliicklicherweise konnen diese Auflerungen leicht missverstanden werden. Zum Beispiel
sind Babys — bekanntlich vorsprachlich — eher schwer zu verstehen. Das Weinen eines
Babys konnte ausdriicken ,Ich bin traurig® oder ,Ich bin hungrig® oder ,Ich bin miide*
oder ,,Ich bin frustriert” oder mehrere andere Emotionen, doch es gibt keine Moglichkeit
herauszufinden, was das Kind will, auffer ihm Dinge zu geben und zu sehen, ob es damit
zufrieden ist (eine kurzfristige Losung) oder, sollten Sie ecine langfristige Losung
bevorzugen, ihm tber mehrere Jahre eine Sprache beizubringen, bis Sie es schliefllich
fragen konnen: ,,Hey, wozu all das Weinen als du sechzehn Wochen alt warst?“
Im Gegensatz dazu erlaubt uns gesprochene Sprache, Folgendes zu tun:

 Auf uns aufmerksam zu machen

o Gerausche und Gesten zu machen, die prizise facettenreiche Emotionen wie ,die
Angst, eines Tages in der fernen Vergangenheit festzusitzen® oder ,ausgesprochene
Waut dariiber, nun in der fernen Vergangenheit festzusitzen® ausdriicken

e Weinen (mit Worten)

o Ideen zu haben, die den Tod ihrer Schopfer iiberleben

o Sich komplexere Ideen einfallen zu lassen, als wir ansonsten ausdriicken kénnten

 Komplizierte Ansichten mit angemessener Zuversicht beziiglich minimaler Verluste,
Verzerrung oder Missverstandnissen der Absicht zu vermitteln

Wir tendieren dazu, Sprache als etwas Natiirliches zu sehen, eine Eigenschaft des
Universums, das wir erkunden. Doch das ist sie nicht: Wir haben sie erfunden, und sie ist
willkiirlich3. Andererseits, auch wenn die Laute, die Sie wihlen, die Reihenfolge, in der Sie
die Worte setzen, und die Art, wie die Worte miteinander interagieren und sich gegenseitig
verindern, alle Thnen uberlassen sind, gibt es wiederkehrende Muster, die Sie im

Hinterkopf behalten sollten.



Diese sogenannten ,Sprachuniversalien® findet man in jeder natiirlichen Sprache der
Welt und obwohl sie nicht obligatorisch sind — Menschen haben schon kiinstliche
Sprachen ohne sie erfunden -, konnten Sie es den Menschen einfacher machen, IThre neue
Sprache zu verwenden. Bitte prigen Sie sich die folgende Tabelle ein:

Universale Beschreibung dieser Beispielsitze mit dieser Eine erschreckende

Eigenschaft Eigenschaft Eigenschaft Aussicht auf eine Welt, in
der diese Eigenschaft nicht
existiert

Pronomen Pronomen sind Wérter, Ich habe die FC3000™- Ich habe die FC3000™-

existieren in
allen

mit denen wir auf etwas
verweisen kénnen, ohne

Zeitmaschine gemietet. Sie ist

Zeitmaschine gemietet. Die

FC3000™-Zeitmaschine ist

so zuverldssig, wie sie gut
naturlichen den Namen dieses Dings  entworfen ist, und ich so zuverl@ssig, wie die
Sprachen. zu wiederholen. empfehle sie gerne FC3000™-Zeitmaschine
vorbehaltlos weiter. gut entworfen ist und ich
empfehle die FC3000™-
Zeitmaschine gerne
vorbehaltlos weiter.
Keine ,ppfflllll*  Gesprochene Sprachen Sein oder nicht sein: Das ist Ppffllll oder nicht Ppffllll: Das
Laute. basieren auf Geréuschen, die Frage. ist die Frappffllll.
die unsere Kérper
erzeugen kénnen, doch
keine Sprache verwendet
das Zunge-aus-dem-
Mund-Furz- ppfflllll-
Gerdausch
Wenn die Héande sind fir die Ich habe zehn Zehen und Ich habe zehn Zehen und
Sprache ein meisten Menschen im Finger. Ja, Chad, ich weil, zehn, dh ... super bewegliche
Wort fir Allgemeinen nitzlicher als  dass ich genau genommen obere Zehen? Ja, Chad, ich
LFulke" hat, FilRe. Haben wir also den  nur acht Finger habe. Chad,  weil}, dass zwei meiner super

dann hat sie
auch eines fir
+Hande" und
hat sie ein
Wort fir
Zehen”, dann
hat sie auch
eines for
~Finger®.

Punkt erreicht, an dem wir
Kérperteile benennen,
und haben es geschafft,
File zu benennen, haben
wir auf jeden Fall bereits
unsere Hande benannt.

ja, ich weilt, dass Daumen
keine Finger sind. Jeder weilb
das, ich wollte gerade ...
Chad. Chad, hér mir zu.
Siehst du, deshalb verbringen
wir keine Zeit mehr mitei-
nander.

beweglichen oberen Zehen
opponierbar sind und
deshalb anders heilten
sollten. Chad, hér mir zu.
Chad. Ich tue mein Bestes
mit den Wértern, die ich

habe.

Alle Sprachen
haben Vokale.

Vokale sind Laute, die mit
offenem Mund erzeugt
werden und oft den Kern
einer Silbe bilden. Zum
Beispiel nutzt ,Hut" u als
einen Vokal und h und t
als Konsonanten. Es ist
schwer, ohne Vokale zu
sprechen.

Chad, kénnen wir bitte Gber
etwas anderes sprechen?
Irgendetwas, Chad. Bitte.

Pppppflll




Alle Sprachen
haben Verben.

Verben sind Tunwérter,
die es uns erlauben, Uber
Dinge zu sprechen, die
anderen Dingen

Der schnelle braune Fuchs
springt Uber die zuverlassige
FC3000™-Zeitmaschine und

empfiehlt sie gerne

Der schnelle braune Fuchs.
Die zuverlassige FC3000™-
Zeitmaschine. Gerne
vorbehaltlos.

passieren. Da auf der vorbehaltlos weiter.
Erde gerne eine Menge

Dinge passieren, sind das

nitzliche Worte, die man

bei sich haben sollte.

Der schnelle braune. Springt.
Empfiehlt gerne weiter.

Der schnelle braune Fuchs
springt Uber die zuverlassige
FC3000™-Zeitmaschine und
empfiehlt sie gerne
vorbehaltlos weiter.

Nomen sind Leute, Orte
und Dinge. Sie sind
Objekte oder Ideen auf
der Welt. Da es von

Alle Sprachen
haben Nomen.

denen auf der Erde viele
gibt, ist es nitzlich, auch
sie bei sich zu haben.

Tabelle 2: Ein Vorteil davon, in der Vergangenheit festzusitzen, ist, endlich Chad entkommen zu sein.

Welche Sprache Sie wihlen, um Ihre Zivilisation darauf aufzubauen, ist eine Frage der
personlichen Priferenz, und auf die gibt es keine falschen Antworten. Doch da Sie Thre
eigene Auswahl an Sprachen haben, bedeutet dies auch, dass Sie die Méglichkeit haben,
diese Sprachen richtigzustellen. Sie mogen das englische Pronomen-System nicht oder, dass
das Deutsche darauf besteht, jedem Objekt im Universum willkiirlich irgendein
Geschlecht zuzuordnen? Tja, jetzt haben Sie die Chance, das fiir immer richtigzustellen.
Gesprochene Sprachen 16sen eine Menge Probleme, haben wenig Nachteile und sind eine
Technologie, die Sie bereits im Kopf mit sich herumtragen. Doch sie verbindet eine
Schwiche: Sie sind auf menschliche Wesen angewiesen, um Informationen zu tibertragen.
Wenn eine Gruppe von Menschen zusammen stirbt, sterben auch ihre Ideen. Das konnen
Sie besser.



3.2 Geschriebene Sprache

DIE TECHNOLOGIE, DIE RECHTSCHREIBFEHLER MOGLICH MACHTE.

Auch wenn das gesprochene Wort grofartig ist, leidet es immer noch unter erheblichen
Einschrinkungen. Es l6st Ideen von ihrem urspriinglichen Wirt, doch es erlaubt Ideen, nur
so weit tibertragen zu werden, wie der Sprecher reisen kann. Oder schreien. Oder schreiend
reisen. Entscheidend ist, dass es eine ununterbrochene Kette von Menschen braucht, damit
Ideen tiberleben konnen. Bricht diese Kette auch nur einmal, geht alle Information in ihr
fiir immer verloren.

Schrift 16st dieses Problem. Es erlaubt Ideen, widerstandsfihig zu werden, stirker als
unsere zerbrechlichen menschlichen Korper, die dazu neigen, alt zu werden und stindig
sterben. Es erlaubt Ideen, bestindig zu werden, immun gegen sich verindernde
Erinnerungen und abgeinderte Geschichte. Es erlaubt Ideen, iibertragen zu werden, ein
viel grofleres Publikum zu erreichen, als jemals unserem gesprochenen Wort lauschen
konnte. Schrift erlaubt Ideen nicht nur nach dem Tod ihres Wirts zu iiberleben, nicht nur
nach dem Tod derjenigen, die sie jemals gehort haben, doch selbst nach dem Tod aller, die
ibre Sprache sprachen: Das Entziffern igyptischer Hieroglyphen ist das beste Beispiel
hierfir. Am unglaublichsten ist, dass Schrift es Informationen erlaubt, tiber die ganze Welt
verschifft zu werden mit nicht mehr Aufwand oder Kosten als wenn Sie Getreide
verschifften: weniger noch, da Biicher nicht annihernd so schnell schlecht werden. Trotz
ihrer immensen Vorteile, haben die Menschen den GrofSteil ihrer Zeit — tiber 98 Prozent
davon — damit verbracht, ohne diese Technologie herumzustolpern.

Wie bei gesprochener Sprache ist es auch bei geschriebener Sprache nicht besonders
wichtig, welche Sie als Basis Threr Zivilisation wihlen, doch wir empfehlen (in der
Annahme, dass Sie mehrsprachig oder ehrgeizig sind) eine Sprache zu wihlen, die nicht
Deutsch ist. Dadurch lehren Sie andere nicht versehentlich, diesen Text zu lesen, woran Sie
vielleicht denken sollten, vor allem, da Ihre gegenwirtigen Umstinde sich dazu
verschworen haben, dieses Buch zum wertvollsten und gefihrlichsten Gegenstand auf dem
Planeten zu machen.

Obwohl die Idee hinter Schrift einfach ist — unsichtbare Geriusche aufzubewahren,
indem man sie in sichtbare Formen tbertrigt —, war die Erfindung der Schrift fur
Menschen unglaublich schwierig umzusetzen. So schwierig, dass es iiber die gesamte
Menschheitsgeschichte hinweg insgesamt nur zwei Mal passierte:

e In Agypten und Stidmesopotamien um 3200 v. u. Z.
e In Mesoamerika zwischen 900 und 600 v. u. Z.



