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WAS BISHER GESCHAH …

Max hatte ihre Gabe seit der Sturmnacht nicht mehr benutzt. Doch als sie allmählich zwischen die Zeitlinien oder Realitätsstränge rutschte, fuhren Max und Chloe auf derSuche nach Antworten zurück nach Arcadia Bay.

Max flackerte weiterhin unkontrolliert zwischen verschiedenen 

möglichen Zeitlinien hin und her. Sie spürte, das
s die

Zeitströme sie allmählich zerreißen.
Bei ihrer Ankunft sahen sie, dass der Wiederaufbau mithilfe der 
Prescott-Stiftung im vollen Gange war, um der Stadt rechtzeitig 

zum Jahrestag der Katastrophe wieder Leben einzuhauchen.

In einer Zeitlinie opferte Max Arcadia Bay, um Chloe

zu retten. Die beiden zogen ins Haus der Eltern von Max. 

Fast ein Jahr verging.

Max Caulfield ist auf mysteriöse Weise mit der Gabe gesegnet, die Zeit zurückdrehen zu können. Sie benutzte die neue Fähigkeit, um 

wieder mit ihrer ältesten Freundin, Chloe Price, in Verbindung zu treten. Und um die Männer zur Verantwortung zu ziehen, die Chloes 

engste Vertraute, Rachel Amber, ermordet haben. Doch ihre Begabung hat einen Preis: Denn wenn Max die ursprüngliche Zeitlinie 

verändert – in der Chloe an einer Schussverletzung stirbt – verursacht sie damit einen Sturm, der ihre Heimatstadt Arcadia Bay 

komplett vernichtet. In einer Variante der Geschehnisse entschloss sich Max, Chloes Leben zu retten und Arcadia Bay zu opfern. Ein 

Jahr später sprang Max in eine neue Zeitlinie, um sich vor einem Strom von Möglichkeiten zu retten, der sie zu zerreißen drohte. Und 

so fügte sie die Scherben ihrer selbst wieder zusammen. Nun ist Max zwar wieder ganz, aber längst nicht unversehrt. Denn wie soll 

es in diesem Meer der Möglichkeiten, das vor ihr liegt, weitergehen?



Das Flackern häufte sich und wurde schlimmer.

Max geriet in einen Mahlstrom der Möglichkeiten, der sie 

zunehmend erschöpfte. Schließlich erfuhr sie, dass es n
ur einen 

Ausweg gab … sie musste durch den Mahlstrom hindurch.

Max erkannte, dass sie all die zerbrochenen Teile ihres Seins 
vereinen musste, bevor die Realität selbst sie fortspülen konnte. Max und Chloe öffneten einander ihre Herzen …bevor Max den Sprung ins Ungewisse wagte.

 … und findet sich an einem für sie gänzlich neuen Ort wieder:am Strand von Santa Monica, Kalifornien. In einer Zeitlinie,in der Chloe UND Max noch am Leben sind! Doch was wird Maxin dieser neuen Zeitlinie erleben?

Sie benutzte ein Foto als Leitstern, das in der Zeit e
ntstand, bevor sie

die Blackwell-Akademie besuchte, und sprang in den Wirbel der Zeitlinien.

Dort im „Transekt“ suchte sie nach einem Faden, den ihre Zeitreisen bisher

nicht berührt hatten. Sie griff nach dem hellsten Licht …

im Andenken an 
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Santa Monica, 2 016
Laut einer 

Statistik, die die Polizei 
von Santa Monica heute 

verö�entlichte, ist 2016 die 
örtliche Verbrechensrate 
stark gestiegen. Gewalt-
verbrechen haben gegen-

über dem Vorjahr um 
4% zugeno�en.

Einige Einwohner 
von L.A. machen die neue 
Expo-Metro-Verbindung 

verantwortlich. Sie hä�e 
negativen Einflü�en 
von Au�erhalb die 

Schleusen geö�net.

Yo! Wieder 
da?

Hey, Paul. 
Jep. Ka
 nicht 

anders.

Was i�er 
die Ursache ist, der 

Anstieg ist dramatisch und 
Politiker beider Parteien 
fordern, da� die Polizei 

sich um das Problem 
kü�ert.

ist mir recht. 
Wir mü�en über 
neue Fotos des 
Ladens für die 

Site reden.

Ok. Gern. 
Sag einfach, wa
 

es dir pa�t.

Ka��. 
Aufs Haus.

Danke, 
Paul.



… eine 
Serie von Raubüber-
fä�en und tätlichen 
Angri�en haben die 
Polizei veranla�t, 
zwei Drogenringe 

ins Visier zu 
nehmen …

Ah, mein 
Lebenselixier.

Die Stringtheorie ist genau das: eine Theorie.

Hey, 
Chloe.

…

Hi, 
Paul. Ruhig 

heute.



Es ist HE�LiCHTER 
Tag. Manche Leute 
mü�en Arbeiten.

ich schufte 
schon seit 
stunden.

wie viele Autos 
hast du heute 

repariert?

ich nehm 
ein Ginger 

B�r.

ich hab die 
Flasche schon 

in der Hand.

Er 
ke
t mich 

so gut.

A�erdings.

Du warst 
nicht zu Hause. 

Dachte mir, da� 
du hier bist.

Bin gerade 
erst rein. Ha�e 

den Schni� für die 
Theatersache 

fertig.

Die 
bezahlen, 

ja?

Danke, 
Paul.

Yeah. ok, es ist 
ein Laientheater, also 

gibt‘s nicht viel … 
aber be�er als 

nichts.

Hast du gehört, 
ob Rachels Audition 
heute morgen gut 

gelaufen ist?

bisher 
nicht.

ich drücke 
ihr die 
daumen.

Fuck, 
ich auch. 

Ho�entlich 
hat‘s ge-
kla�t.

Sie wird gute Neuig-
keiten brauchen, we
 
sie Victorias neuesten 

Eintrag sieht.

es macht mich 
i�er noch fertig, 

da� du diesen Mist liest, 
Max. Du hast nicht mal 
die Ausrede, da� du 

sie ke
st.



i-ich 
wei�.

Aber … 
ich wei�, wie 
viel es Rachel 

bedeutet.

und 
dir.

Pa� 
blo� auf, Maximus. 

Victoria Chase 
geht mir total am 

Arsch vorbei.

Sie war in der 
Schule ’ne Bitch. Und sie 

ist ’ne Bitch geblieben. ich 
wünschte, Rachel würde 

das mal kapieren.

ich meine, 
wen intere�iert 

de
 wirklich, wer die 
meisten beschi�enen 

Fo�ower hat?

bei Victoria 
ist besti�t viel nur 
Fa�ade, Chloe. Sie 
e¡ichtet Mauern, 

weil …

Max, bi�e. ich 
ke
e Victoria.

ist ja lieb, 
da� du i�er das 

beste in den Menschen 
sehen wi�st, aber sie 

ist es nicht wert.

…


