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GRUNDLAGEN
WAS SIND OPTISCHE TAUSCHUNGEN?

Dieses Buch entfiuhrt dich in eine verrickte Welt, in der es Riesen
und Zwerge gibt, das Wasser aufwirts fliet, Elefanten finf Beine
haben und du Dinge siehst, wo keine sind. Haltst du also ein
Mairchenbuch in den Handen? Nein, hier geht es um optische
Tauschungen! Und die gibt es wirklich - die Tauschungen, nicht
die funfbeinigen Elefanten.

WAS ABER IST EINE OPTISCHE TAUSCHUNG?

Das ist ein kompliziertes Zusammenspiel aus den Bildern, die
unsere Augen empfangen, den Nervenreizen, die von dort an
unser Gehirn weitergegeben werden, und dem, was unser Gehirn
schlieBlich aus diesen Reizen macht. Um das zu verstehen,
schaven wir uns einmal an, wie Augen und Gehirn normalerweise
arbeiten.

Unsere Augen funktionieren so dhnlich wie eine Kamera. Jedes
Objekt in unserer Umgebung wirft einen kleinen Teil des Lichts,
das zum Beispiel von der Sonne darauf fillt, wieder zurick.
Dieses Licht gelangt durch die Pupille ins Auge. Je nachdem, wie
viel Licht auf das Auge fillt, wird die Pupille mal gr6Ber und mal
kleiner und lasst dann mehr oder weniger Licht hinein. Direkt
hinter der Pupille befindet sich die Linse. Diese bindelt das
einfallende Licht und sorgt so dafiir, dass wir scharf sehen.
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Und es geschieht noch etwas mit dem Licht: Durch die
gekrimmte Form der Linse werden die Lichtreize auf den Kopf
gestellt und gespiegelt. Von der Linse fallen sie dann auf die
Netzhaut hinten im Auge. Dort steht das Bild, das die Pupille
empfangen hat, auf dem Kopf und ist seitenverkehrt. In der
Netzhaut gibt es verschiedene Sinneszellen - die Stabchen und
die Zapfen. Mithilfe der Stabchen konnen wir hell und dunkel
unterscheiden, und mit den Zapfen kénnen wir verschiedene
Farben wahrnehmen. Die Netzhautzellen wandeln die em-
pfangenen Lichtreize nun in elektrische Impulse um, die Uber den
Sehnerv an die Sehrinde weitergeleitet werden.
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Die Sehrinde befindet sich ganz hinten in unserem GroBhirn. Hier
werden jetzt die Bilder, die unsere Augen empfangen haben,
verarbeitet und gedeutet. Erst einmal dreht das Gehirn die Bilder
wieder richtig herum und dann versucht es, ihnen Sinn zu geben.
Das ist eine sehr komplexe Leistung, die zudem innerhalb
kirzester Zeit erfolgt.



Um so schnell arbeiten zu konnen, muss unser Gehirn notgedrun-
gen manche der empfangenen Reize herausfiltern und andere
einfach aus der Erfahrung deuten. Es vergleicht dazu Formen,
Farben und Umrisse mit Dingen, die es schon kennt.

So muss es beispielsweise nicht erst lange Uberlegen, was ein rot-
gelb leuchtendes, knisterndes, rauchig-stinkendes und sehr
heiBes Etwas ist - es weild sofort, dass es sich hierbei um Feuer
handelt!

Optische Tauschungen sind gezielt erstellte Bilder oder
raumliche Situationen, die die Funktionsweise von Auge und
Gehirn nutzen, um uns absichtlich in die Irre zu fUhren. Manche
Tauschungen zielen auf die Wahrnehmungsvorgange in den
Augen ab, andere auf die Verarbeitung der Sinneseindriicke im
Gehirn. Wie auch immer sie entstehen, optische Tauschungen
sind fir uns nicht nur total verbliffend, sondern vor allem richtig
lustig, denn sie stellen die Welt, wie wir sie kennen, auf den Kopf.
Lass dich also auf diesen SpaB ein und genieBBe das Spiel mit den
Sinnen!
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Und wenn du selbst gerne einmal optische lllusionen erzeugen
mochtest, findest du hinten im Buch viele schone Anregungen.
Darunter auch eine Bastelanleitung fir eine Camera obscura, die
ungefihr genauso funktioniert wie ein menschliches Auge!



