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Einleitung

Mit einem Filter verdndern Sie eine Bilddatei. Mit wenigen Mausklicks wird
aus einem Urlaubsfoto oder einem Schnappschuss ein kreatives Kunstwerk.
Solche Filterfunktionen sind in vielen Grafikbearbeitungsprogrammen ver-
steckt. Sie miissen diese umstandlich aufrufen und einstellen. FotoSketcher
macht es lhnen einfach. Sie laden die Bilddatei in das Programm, wahlen
den Filter aus und sehen sofort, wie dieser die Bilddatei verdndert. Einfa-
cher geht es nicht.

FotoSketcher ist Freeware und kann kostenlos von Ihnen genutzt werden.
Unnotige Einstellungen, komplizierte Dialoge, versteckte Funktionen und
schwierig einzurichtende Optionen gibt es nicht. Sie entscheiden sich fir
einen Filter, passen diesen Uber Schieberegler an und speichern das Ergeb-
nis lhrer Arbeit ab.

Ganze 26 verschiedene Filterfunktionen sind in FotoSketcher vorhanden.
Diese kénnen Sie nach Belieben auch miteinander kombinieren. In diesem
Buch mdchte ich Ihnen das Programm und seine Moglichkeiten vorstellen.
Probieren Sie die verschiedenen Filter einfach einmal aus! Sie werden se-
hen, die Arbeit mit FotoSketcher macht viel Spal3. Die Ergebnisse sorgen
bei Freunden, Verwandten und Kollegen immer fir einen Hingucker und
fiir interessierte Fragen.

René Gdbler
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1. Bevor es losgehen kann

Im ersten Kapitel dieses Buches mdochte ich Ihnen das Programm Foto-
Sketcher und seine Moglichkeiten vorstellen. Ich verrate lhnen, was das
Programm kann, und zeige lhnen, wie Sie FotoSketcher installieren und
starten.

1.1 Was FotoSketcher alles kann

Mit FotoSketcher verdndern Sie eine Bilddatei. Sie laden eine Bilddatei und
wahlen einen der méglichen Filter aus. Bereits mit den Vorgabeeinstellun-
gen eines Filters wird die Bilddatei verdndert. Das Arbeitsfenster bei Foto-
Sketcher ist geteilt. Links sehen Sie die Ausgangsdatei und rechts ist die
mit dem Filter verdnderte Bilddatei zu sehen. Auf diese Weise entstehen
Stiftzeichnungen, Aquarelle, Olgemélde oder auf alt getrimmte Fotos.

Jeder Filter l3sst sich Gber Schiebregler verdandern und anpassen. Daneben
kdnnen Sie ein Bild mit einem Rahmen oder einem Text versehen. Beides
geht natdrlich auch.

Das fertige Kunstwerk wird abgespeichert oder auch direkt auf dem Dru-
cker ausgegeben. FotoSketcher besitzt eine Stapelverarbeitung und eine
Skriptfunktion. Mit Ersterer kdnnen Sie einen Filter auf alle Bilddateien in
einem Verzeichnis anwenden. In einem Rutsch erstellen Sie mehrere Olge-
maélde aus Ihren Urlaubsfotos. Die Skriptfunktion ermdglicht die Kombina-
tion mehrerer Filter. So l3sst sich aus einer Bilddatei ein Olgemalde erstel-
len und dieses in eine Stiftzeichnung verwandeln. Sie sparen Zeit und sind
nicht nur auf die einzelnen Filter beschrankt. So entstehen viele kreative
und ungewdhnliche Bilder.

Beachten Sie bitte: FotoSketcher ist keines der (iblichen Bildbearbeitungs-
programme. Sie werden nicht mit Funktionen zugeschiittet. Sie mussen
sich nicht umstandlich in das Programm einarbeiten. Mit FotoSketcher
konnen Sie lhre Bilddateien nicht sortieren oder verwalten. Bildverbesse-
rungs- und -bearbeitungsfunktionen gibt es nur wenige in dem Programm.
Es geht nur darum, aus einer Bilddatei ein kreatives kleines Kunstwerk zu
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machen. Und das mit moglichst wenigen Arbeitsschritten innerhalb einer
sehr einfach zu bedienenden Programmoberflache. Nach der Beschrei-
bung der Installation werde ich lhnen das einmal zeigen.

1.2 Diese Windows-Versionen unterstiitzt das
Programm

FotoSketcher unterstiitzt die folgenden Windows-Versionen:
» Microsoft Windows XP

» Microsoft Windows Vista

» Microsoft Windows 7

» Microsoft Windows 8

» Microsoft Windows 8.1

» Microsoft Windows 10

Versionen fiir Mac OSX oder Linux stehen nicht zur Verfligung.

Die Portable Version des Programms muss nicht installiert werden. Sie kon-
nen Sie auf einem USB-Stick, einer USB-Festplatte oder einem anderen mo-
bilen Datentrager ablegen und unterwegs verwenden.

Die Bilddateien, die Sie in FotoSketcher laden, miissen im Format JPG oder
BMP vorhanden sein. Abgespeichert werden sie im Format JPG.

1.3 Die Installation von FotoSketcher

Im Folgenden zeige ich Ihnen, wie Sie das Programm auf einem Windows-
10-Rechner installieren und starten. Die Installation ist auf anderen Win-
dows-Systemen gleich.

Laden Sie die aktuelle Version des Programms von der offiziellen Website
http://fotosketcher.com/download-fotosketcher/ auf Ihren Rechner. Die Da-
tei hat eine GréBe von nur 8,6 MB. Speichern Sie die Datei in einem beliebi-
gen Verzeichnis auf Ihrem Rechner.

Bevor es losgehen kann 9
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Offnen Sie den Windows Explorer. Begeben Sie sich zu dem Verzeichnis,
in dem Sie FotoSketcher abgelegt haben. Doppelklicken Sie auf die Datei
FotoSketcher_3.20_setup.exe.

R AN { = | Downloads ] X
Start Freigeben Ansicht o
g |80 extra grone symoore [ GrobeSymbaie ] 1| (2
5 mittelgroke symbole B Kieine Symbole -
Mavigationsbereich — _ Aktuslle Ein- Optionen
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Bereiche Layout
= « 4 dF > Dieser PC > Downloads vio Dawnloads” durchsuchen ¥l
P
3 Schnellzugriff
B Desktop o+
& Downloads  #
[& Dokumente #
i FotoSketcher_3.3
| Bilder - 0_setup_32bit.exe
ich
kapii7
Soko5113
versch
& OneDrive v
1 Element ===

Abbildung 1.1: Ein Doppelklick auf die Installationsdatei startet den Assistenten. Er
fuhrt Sie Schritt fur Schritt durch die Installation des Programms.

Windows gibt eine Sicherheitswarnung aus. Sie werden gefragt, ob Sie die
Software ausfiihren wollen. Bestatigen Sie mit einem Mausklick auf Aus-
fiihren.

Die Benutzerkontensteuerung von Windows meldet sich ebenfalls zur
Wort. Sie werden noch einmal gefragt, ob Sie die App wirklich ausfiihren
wollen. Bestatigen Sie mit Ja.

Im ersten Dialog wéahlen Sie die Sprache des Setup-Assistenten. Deutsch ist
bereits eingestellt. Bestatigen Sie mit OK.
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Setup-Sprache auswihlen X
wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der

il

Installation benutzt werden soll:

Deutsch B

Abbrechen

Abbildung 1.2: Der Installationsassistent untersttitzt verschiedene Sprachen. Sie
werden zuerst gefragt, welche Sie denn gern hétten. Die Vorgabeeinstellung ist
bereits richtig gewahlt.

Sie werden nun im Setup-Assistenten von FotoSketcher willkommen ge-
heiBen. Mit Weiter gelangen Sie in den nachsten Dialog.

ﬁl Setup - FotoSketcher

Willkommen zum FotoSketcher
Setup-Assistenten

Dieser Assistent wird jetzt Fotosketcher 3,20 auf Threm
Computer installieren,

Sie sollken alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dern Setup fortFabren,

"Weiter" zum Fortfahren, "Abbrechen" zum Yerlassen,

Abbildung 1.3: Der freundliche Setup-Assistent hei3t Sie willkommen. Er fihrt Sie
Schritt fuir Schritt durch die Installation des Programms.

Der Lizenztext wird angezeigt. Lesen Sie ihn sorgfdltig durch. Um die Li-
zenzbestimmungen zu bestdtigen, schalten Sie die Option Ich akzeptiere
die Vereinbarung an und klicken auf Weiter.

Bevor es losgehen kann 11



Lizenzvereinbarung
Lesen Sie bitte folgende, wichtige Informationen bevor Sie fortfahren.

Lesen Sie bitte die folgenden Lizenzvereinbarungen, Benutzen Sie bei Bedarf die
Bildiaufleiste oder driicken Sie die "Bild Ab™Taste.

FotoSketcher License Notice ~
Copyright {C) 2007-2017 David THOIRON. All rights reserved.

"The Author™ herein refers to David THOIRON (the creator of FotoSketcher). "The
Software™ refers to all files induded with FotoSketcher.

Except where otherwise noted, all of the documentation and software is
copyrighted by the Author.

(®) Ich akzeptiere die Vereinbarung
(O 1ch lehne die Vereinbarung ab

o

Abbildung 1.4: Bevor Sie das Programm auf Ihren Rechner installieren kénnen,
missen Sie den Lizenztext bestatigen.

Im ndchsten Fenster sehen Sie das vorgegebene Installationsverzeichnis.
Das Programm wird nach C:/Program Files/FotoSketcher installiert. Sie be-
notigen fir die Installation des Programms 9,4 MB freien Platz auf lhrer
Festplatte. Mdchten Sie das vorgegebene Verzeichnis tGbernehmen, kli-
cken Sie auf Weiter. Ich personlich nutze eine eigene Partition auf meinem
Windows-Rechner fir alle Anwendungsprogramme. Mit Durchsuchen kon-
nen Sie eine andere Partition wahlen bzw. ein anderes Verzeichnis. Ist kein
Verzeichnis vorhanden, erstellt das Programm automatisch eines mit der
Bezeichnung FotoSketcher. Auch hier geht es dann mit Weiter in den néchs-
ten Dialog.
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Ziel-Ordner wihlen
Wohin soll FotoSketcher installiert werden?

Das Setup wird FotoSketcher in den folgenden Ordner installieren.

Klicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie einen
anderen Ordner auswahlen machten,

Durchsuchen ...

Mindestens 9,2 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

< Zuriick Abbrechen

Abbildung 1.5: Wer mag, kann das vorgegebene Installationsverzeichnis Giberneh-
men. Mit Durchsuchen kdnnen Sie aber auch ein anderes Verzeichnis wahlen.

Ordner suchen *

‘Wahlen Sie einen Ordner aus, und klicken Sie danach auf "OK",

[n\FotoSketcher

i WindowsE_1 ()

- Anwendungen (D:)
- DVD-RW-Laufwerk (E:)
- Daten (F:)

|j Z

Abbrechen

Abbildung 1.6: Ich habe mich hier fiir die Partition D entschieden. Darauf lege ich
alle Programme ab. Das schafft ein wenig Ordnung auf meinem Windows-Rechner.

Bevor es losgehen kann 13



Der Setup-Assistent bietet Ihnen das Erstellen eines Eintrags im Windows-
Startmendi an. Bestatigen Sie dies einfach mit Weiter.

ﬁ'fi:..:-::::fi::‘i' — x

Ziel-Ordner wahlen
Wohin soll FotoSketcher installiert werden?
Das Setup wird FotoSketcher in den folgenden Ordner installieren.

Klicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen®, falls Sie einen
anderen Ordner auswahlen machten,

|D:‘|,Fot05ketd1er Durchsuchen ...

Mindestens 9,2 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

< Zuriick Abbrechen

Abbildung 1.7: Das Verzeichnis fiir die Installation ist gewahlt. Nur noch wenige
Schritte und dann kann das Programm auf dem Rechner installiert werden.

Im nachsten Dialog bietet |hnen der Setup-Assistent an, ein Symbol auf
Ihrem Windows-Desktop zu erstellen. Tun Sie dies einfach, indem Sie das
Hakchen im Optionskastchen Desktop-Symbol erstellen belassen. Dies ist
eine sehr nitzliche Funktion. Sie kdnnen das Programm spater mit einem
Doppelklick auf dieses Symbol starten. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie
auch ein Symbol in der Schnellstartleiste erstellen lassen. Dies ist jedoch
nicht notwendig. Klicken Sie auf Weiter.
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