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Was kann Scribus und wozu 
braucht man das? 

Scribus ist eine Desktop-Publishing-Software. Sie erstellen mit diesem Pro-
gramm druckfähige Dokumente. 

Scribus steht unter Open-Source-Lizenz. Das Programm ist kostenlos und kann 
frei verwendet werden. Es gibt Versionen für Windows, Macintosh-OSX-Rechner 
und Linux. Diese können Sie von der Website https://www.scribus.net/ auf Ihren 
Rechner laden. Achten Sie hierbei darauf, dass Sie die jeweils aktuelle Stable ver-
wenden. Die Versionen unter dem Menüpunkt Development Candidates sind 
Entwicklerversionen, die noch nicht komplett ausgereift sind. Sie sind nur zum 
Testen und Ausprobieren geeignet. 

Scribus nutzen Sie, wenn Sie Dokumente erstellen wollen, die Sie drucken oder 
in eine Druckerei geben möchten. Visitenkarten, Menükarten, Werbebroschüren 
und kleine bis auch umfangreiche Bücher können Sie damit gestalten. 

Warum nimmt man dazu keine Textverarbeitung? Mit einem Programm wie Scri-
bus werden alle Inhalte genau auf dem Dokument positioniert. Texte werden in 
einem Textrahmen platziert, Bilder und grafische Elemente ebenfalls in einem 
eigenen Rahmen. Diese Objekte werden exakt auf dem Dokument platziert. 

Wenn Sie noch nie mit einem DTP-Programm gearbeitet haben, aber Office-
Programme kennen, müssen Sie sich ein wenig umgewöhnen und einarbeiten. 
Nehmen Sie sich die Zeit und lernen Sie das Programm kennen. Bereits beim 
Öffnen eines neuen Dokuments wählen Sie ein Layout und bestimmen, ob ein 
Dokument eine einzelne Seite besitzt oder ob Sie ein mehrseitiges oder gar ein 
gefaltetes Dokument erstellen. Sie legen die Seitenränder fest sowie die Breite, 
Höhe und Anzahl der Seiten. 

Natürlich haben Sie mit Programmen wie Quark XPress oder Adobe InDesign 
mehr Möglichkeiten und eine komfortable Benutzeroberfläche. Sie können je-
doch auch mit Scribus kleine und auch größere Druckdokumente erstellen. Der 
Vorteil ist: Das Programm kostet nichts. 
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Mit Scribus erhalten Sie ein Programm, mit dem Sie professionelle Druckdoku-
mente erstellen können. Wie bereits gesagt, ist es dabei unerheblich, ob es sich 
um kleine Dokumente wie beispielsweise eine Visitenkarte oder einen Werbefly-
er handelt oder auch um umfangreiche Dokumente wie ein mehrseitiges Buch. 

DTP steht für Desktop Publishing und bezeichnet die Arbeit mit Dokumenten, 
die Text- und Bildelemente enthalten und die später ausgedruckt werden sollen. 
Das Layout wird hierbei exakt festgelegt und bleibt auch so erhalten. 

In diesem Buch stelle ich Ihnen das Programm vor und zeige Ihnen an leicht 
nachvollziehbaren Beispielen, wie Sie druckfähige Dokumente erstellen und 
bearbeiten können. 
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1 Die Installation unter 
Windows 

In diesem Kapitel zeige ich Ihnen, wie Sie Scribus auf Ihrem Rechner installieren 
können. Die jeweils aktuelle Version laden Sie aus dem Internet auf Ihren Rech-
ner. Mit einem Doppelklick starten Sie die Installation. Dabei unterstützt Sie ein 
Assistent und leitet Sie Schritt für Schritt durch alle notwendigen Dialoge. 

1.1 Die Installation 
Die aktuelle Version finden Sie im Internet auf der Scribus-Website. Geben Sie 
in Ihrem Browser die Adresse https://www.scribus.net/ ein. Stören Sie sich nicht 
daran, dass die Website englischsprachig ist. Scribus besitzt auch eine deutsch-
sprachige Oberfläche. Wählen Sie auf der Website Get Scribus und Stable branch. 
Sie landen so auf einer Seite, auf der Sie die aktuellen Versionen von Scribus 
finden. 

Abbildung 1.1: Die Website von Scribus ist in englischer Sprache gehalten. 
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Je nachdem, welche Version von Windows Sie nutzen und was für einen Rechner 
Sie haben, laden Sie die 32-Bit- oder die 64-Bit-Version von Scribus auf Ihren 
Rechner. In meinem Beispiel wähle ich Windows 64 Bit (Vista, 7, 8):

http://sourceforge.net/projects/scribus/files/scribus/1.4.6/. 

Bestätigen Sie den Lizenztext und klicken Sie auf Download Latest Version. 

Abbildung 1.2: Mit Get Scribus erreichen Sie den Downloadbereich. 

Klicken Sie auf den grünen Downloadbutton. Nach ein paar Sekunden startet 
der Download der Installationsdatei. Wählen Sie ein passendes Verzeichnis oder 
bestätigen Sie die Vorgabe. 

Abbildung 1.3: Mit einem Mausklick auf die grüne Schaltfläche wird Scribus auf Ihren 
Rechner geladen. 
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Abbildung 1.4: Die Windows-Version erkennt man an der Dateierweiterung *.exe. 
Aktuell ist im Augenblick die Version 1.4.6 von Scribus. 

Öffnen Sie den Windows Explorer. Suchen Sie das Verzeichnis, in dem Sie die 
Installationsdatei von Scribus abgelegt haben. Doppelklicken Sie darauf. Nun 
startet der Assistent, der Sie durch die Installation des Programms führt. Bestäti-
gen Sie die Meldung der Benutzerkontensteuerung. 

Sie können auch direkt aus dem Browser heraus den Installations-Assistenten 
starten. Dazu klicken Sie in der Downloadliste auf die heruntergeladene Datei. 
Bestätigen Sie die Meldung der Benutzerkontensteuerung. 

Bestätigen Sie die Auswahl Deutsch, die für den Installations-Assistenten vor-
geschlagen wird. Der Installations-Assistent heißt Sie willkommen. Mit einem 
Mausklick auf Weiter geht es in den nächsten Dialog. 

Abbildung 1.5: Die Installer Language ist nur eine Spracheinstellung, die im Installati-
ons-Assistenten gilt. 
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Abbildung 1.6: Der Installations-Assistent heißt Sie willkommen. 

Nun wird der Lizenztext angezeigt. Lesen Sie sich diesen aufmerksam durch. 
Schalten Sie die Option Ich akzeptiere das Lizenzabkommen an und klicken Sie 
auf Weiter. 

Abbildung 1.7: Den Lizenztext müssen Sie akzeptieren. Nur so kann das Programm 
installiert werden. 
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Im nächsten Dialog wählen Sie, welche Komponenten mit dem Programm in-
stalliert werden sollen. In der Vorgabeeinstellung sind alle angeschaltet. Die 
Komponenten beinhalten zusätzliche Schriftfonts und Tastenkombinationen. 
Links unten im Dialog wird der benötigte Speicherplatz angezeigt. Scribus 
braucht für die Installation 206,2 MB freien Speicherplatz auf der Festplatte. 
Hinzu kommt weiterer Speicherplatz für die Dokumente und die Bild- und Gra-
fikdateien, die Sie bei Ihrer Arbeit benötigen. Lassen Sie diese Einstellung so wie 
vorgegeben und klicken Sie auf Weiter. 

Abbildung 1.8: Die zusätzlichen Komponenten sind vorausgewählt. 

Im nächsten Dialog wird das Installationsverzeichnis angezeigt. Darin wird das 
Programm installiert. Möchten Sie die Vorgabeeinstellung ändern, klicken Sie 
auf Durchsuchen und wählen ein passendes Verzeichnis. Bestätigen Sie. Mit Wei-
ter geht es in den nächsten Dialog. 
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Abbildung 1.9: Ich habe ein anderes Verzeichnis für die Installation gewählt, als das 
Programm mir vorgeschlagen hat. 

Abbildung 1.10: Im Dialog Ordner suchen wählen Sie die Partition bzw. Festplatte, auf 
der Sie das Programm installieren wollen. 

Im letzten Dialog bestimmen Sie den Startmenü-Ordner. Übernehmen Sie ein-
fach die Vorgabe. Klicken Sie auf Installieren, um die Installation des Programms 
zu starten. 



191.1 Die Installation  

Abbildung 1.11: Legen Sie den Startmenü-Ordner fest. Darin werden alle Elemente, die 
zu Scribus gehören, einsortiert. 

Ist die Installation beendet, meldet Ihnen das der Assistent. Mit Fertig stellen be-
enden Sie den Installations-Assistenten. 

Abbildung 1.12: Die Installation ist abgeschlossen. Das Programm kann nun gestartet 
werden. 
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1.2 Installation auf einem Macintosh 
Anwender von Mac OSX entscheiden sich für Mac OS X Lion (10.8.x) or higher 
(DMG):

http://sourceforge.net/projects/scribus/files/scribus/1.4.6/. 

Laden Sie die DMG-Datei auf Ihren Rechner und starten Sie die Installation mit 
einem Doppelklick auf die Installationsdatei im Finder. Oder wählen Sie die he-
runtergeladene Datei direkt im Browser. Anschließend wird der Installations-
Assistent gestartet. Er gleicht dem zuvor beschriebenen. 

1.3 Installation auf einem Linux-Rechner 
Linux-Anwender können Scribus direkt über die Softwareauswahl Ihrer Linux-
Distribution auswählen. Ein Installations-Assistent ist hier nicht notwendig. 

RPMs für OpenSuSE, Fedora, Redhat, Cent OSX, OpenSuSE und SuSE Enterprise 
finden Sie unter http://download.opensuse.org/repositories/home:/mrdocs/. An-
wender von Gentoo werden unter https://packages.gentoo.org/packages/app-
office/scribus fündig. Für Debian und Ubuntu schauen Sie auf die Seite https://
wiki.scribus.net/canvas/Debian. 

1.4 Update 
Scribus wird ständig weiterentwickelt. Es kann schon einmal vorkommen, dass 
eine neuere Version des Programms zur Verfügung steht. Öffnen Sie mit Scribus 
/ Über Scribus den gleichnamigen Dialog. Wechseln Sie zu Updates und klicken 
Sie auf Suche nach Aktualisierungen. Das Programm prüft nun, ob eine neuere 
Version zur Verfügung steht, und meldet Ihnen dies. Es zeigt jedoch auch ver-
fügbare Entwicklerversionen an. Download und Installation erfolgen über die 
Website des Programms. 
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Abbildung 1.13: Der Dialog meldet auch Entwicklerversionen. 
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2 Die Programmoberfläche 
kennenlernen 

Das Programm Scribus ist nun auf der Festplatte unseres Rechners installiert. 
Bevor Sie es verwenden können, möchte ich Sie mit der Oberfläche des DTP-
Programms vertraut machen. Nach dem Start des Programms sehen Sie den Di-
alog Neues Dokument erstellen vor sich. Mit ihm können Sie schnell eine Vorlage 
verwenden und zu einem druckfertigen Ergebnis kommen. Darauf komme ich 
im Kapitel 3 dieses Buches zurück. 

Ich stelle Ihnen in diesem Kapitel die Oberfläche des Programms vor und zei-
ge Ihnen die Menüeinträge und Symbolleisten von Scribus. Sie werden den 
praktischen Vorschaumodus kennenlernen und erfahren, wie Sie die Qualität 
der Bildvorschau einrichten und die richtige Vergrößerung für Ihre Dokumen-
te wählen. Sie werden die verschiedenen Ansichtselemente kennenlernen und 
erfahren, wie Sie die für Ihre Arbeit wichtigen Elemente anschalten. Sie lernen 
den Farbkreis und die Schriftenvorschau sowie den Dialog für die Verwaltung 
der verwendeten Plug-ins kennenlernen. 

2.1 Scribus starten 
Anwender von Windows 10 starten Scribus über die Startseite des Betriebssys-
tems. Unter dem Buchstaben S finden Sie auch Scribus. 

Abbildung 2.1: Starten Sie Scribus mit einem Doppelklick auf das Desktopsymbol. 
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Abbildung 2.2: Im Kachelmenü von Windows 10 finden Sie das Programm natürlich 
unter dem Buchstaben S vor. 

Verwenden Sie Windows 8, gehen Sie ebenso vor. Anwender von Windows 7 
finden Scribus im Start-Menü von Windows. Öffnen Sie mit Start das Programm-
menü. Scrollen Sie durch die Anwendungen. Öffnen Sie den Programmordner 
Scribus und starten Sie mit einem weiteren Mausklick die ausführbare Pro-
grammdatei. 

Unter Linux öffnen Sie das Programmmenü. Scribus finden Sie unter Anwendun-
gen / Grafik / Page Layout. Je nach verwendeter Linux-Distribution und der aus-
gewählten Desktopoberfläche kann es hier kleine Unterschiede geben. 

Anwender von Mac OSX öffnen den Finder. Wählen Sie Programme. Scrollen Sie 
durch die Liste Ihrer installierten Anwendungsprogramme. Doppelklicken Sie 
auf Scribus. 

Über das Kontextmenü können Sie das Programm Im Dock behalten. So müssen 
Sie es beim nächsten Programmstart nicht wieder über den Finder suchen und 
öffnen. 
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Abbildung 2.3: Scribus ist inmitten aller anderen Anwendungsprogramme zu finden. 

Abbildung 2.4: Das Programmsymbol ist an der Tuschefeder sehr leicht zu erkennen. 

2.2 Der Dialog Neues Dokument 
Nach dem Start des Programms wird der Dialog Neues Dokument geöffnet. Da-
mit beginnen Sie die Arbeit mit einem neuen Dokument und legen bereits im 
Dialog die wichtigsten Einstellungen fest. Darüber hinaus können Sie eine Vor-
lage auswählen und damit Ihre Arbeit beginnen. Sie können ein vorhandenes 
Dokument öffnen und auf den Verlauf zugreifen. Darin finden Sie eine Liste der 
zuletzt verwendeten Dateien und können mit einem einfachen Mausklick eine 
auswählen. 
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Abbildung 2.5: Der Dialog Neues Dokument 

Möchten Sie den Dialog nach dem Start des Programms nicht sehen, schalten 
Sie links unten die Option Diesen Dialog nicht mehr zeigen an und bestätigen mit 
einem Mausklick auf die Schaltfläche OK. 

Abbildung 2.6: Mit einer Option sorgen Sie dafür, dass Sie den Dialog Neues Dokument 
nicht mehr nach dem Start des Programms sehen. 
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2.3 Ein vorhandenes Dokument öffnen 
Starten Sie Scribus. Wechseln Sie im Dialog Neues Dokument in das Register 
Vorhandenes Dokument öffnen. Wählen Sie das Verzeichnis, in dem sich das zu 
öffnende Dokument befindet. Suchen Sie den Dateinamen. Markieren Sie ihn 
und bestätigen Sie mit OK. 

Abbildung 2.7: Ein Scribus-Dokument wird geöffnet. 

Ohne eine Veränderung speichert Scribus Dateien im Benutzerverzeichnis ab. 
Sie erkennen die mit Scribus erstellte Datei an der Dateierweiterung *.sla. 

Ist der Dialog Neues Dokument nicht geöffnet, wählen Sie Datei / Öffnen. Suchen 
Sie das Verzeichnis, in dem sich die zu öffnende Datei befindet. Markieren Sie 
sie. Bestätigen Sie mit einem Mausklick auf OK. 
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Abbildung 2.8: Eine Datei lässt sich auch über das Menüband öffnen. 

Abbildung 2.9: Markieren Sie die gewünschte Datei und bestätigen Sie. 
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Die folgenden Dateitypen können Sie mit Scribus öffnen: 

 f Scribus-1.3.4-Dokumente – *.sla, *.SLA, *.sla.gz, *.SLA.GZ, *.scd, *.SCD, *.scd.
gz, *.SCD.GZ 

 f Scribus 1.3.0 – 1.3.3.7 – *.sla, *.SLA, *.sla.gz, *.SLA.GZ, *.scd, *.SCD, *.scd.gz, 
*.SCD.GZ 

 f Scribus 1.2.x – *.sla, *.SLA, *.sla.gz, *.SLA.GZ, *.scd, *.SCD, *.scd.gz, *.SCD.GZ 

 f OpenDocument 1.0 Draw – *.odg, *.ODG 

 f OpenOffice.org 1.x Draw – *.sxd, *.SXD

 f Scalable Vector Graphics – *.svg, *.SVG, *. svggz, *. SVGGZ 

 f Encapsulated PostScript – *.eps, *.EPS, *. epsf, *. EPSF, *.epsi, *.EPSI, *.eps2, 
*.EPS2, *.eps3, *.EPS3, *.epi, *.EPI, *.ept, *.EPT 

 f PostScript – *.ps, *.PS  

 f Windows Meta File – *.wmf, *.WMF 

 f Adobe Illustrator – *.ai, *.AI 

 f Xfig-Datei – *.fig, *.FIG 

 f Calamus CVG-Datei – *.cvg, *.CVG  

 f Macintosh PICT-Datei – *.pct, *.PCT, *.pic, *.PIC, *.pict, *.PICT 

 f PDF-Dokument – *.pdf, *.PDF 

2.4 Den Verlauf verwenden 
Der Verlauf enthält eine Liste der zuletzt verwendeten Dateien. Um eine dieser 
Dateien auszuwählen und weiter zu bearbeiten, wählen Sie im Dialog Neues Do-
kument das Register Verlauf verwenden. Schauen Sie sich die Liste der Dateien 
an. Markieren Sie die gewünschte und bestätigen Sie mit OK. 
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Abbildung 2.10: Im Verlauf finden Sie alle zuletzt verwendeten Scribus-Dateien. 

Abbildung 2.11: Den Verlauf erreichen Sie auch über das Menü von Scribus. 

Den Verlauf erreichen Sie natürlich auch über das Menü des Programms. Hier 
wählen Sie Datei / Zuletzt verwendete öffnen. 


