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Los doch, 
geh da weg,  
 Lathalia -

Warum so 
missgelaunt?

Ah, 
willkommen, 
Reisender.

Die alte Lathalia 
ist ein wenig reizbar. 

Doch sie will dir 
nichts Böses.

Komm 
und setz dich. 

Gönne dir etwas 
Ruhe.

Dein Siegel 
lodert hell. All 

jene, die diese Last 
tragen, kommen 
schliesslich an 
diesem Schrein 

vorbei. 

Willst du ihre 
Geschichten 

kennenlernen?

 Dann schau 
in die Flamme.  
Sieh tief hinein  

Und erkenne die 
Geheimnisse, die 
darin lodern.

Denn in 
diesen Tagen der 

Finsternis braucht 
auch die tapferste   

  Seele ...

... ein Licht, das 
ihr den Weg weist.

Z ISCH



S c h e i d e w e g e
Geschrieben von 

GEORGE MANN
Gezeichnet von  

PIOTR KOWALSKI
Farben von  

BRAD SIMPSON



Hallo 
Reisender!

Sei gewarnt. 
Dein Weg ist voller 

Gefahren.

Sag mir, 
Fremder. Was 

lässt dich glauben, 
dass ich etwas  

auf das Wort eines 
Verbrechers 

gebe?

Weil ich 
merke, dass du 
hier fremd bist 

und die Gefahren 
in den Schatten 

nicht kennst. Ich kenne 
diese Gefahren 

sehr wohl.

Sag mir, wer du 
bist und was du getan 

hast, dass du ein solch 
grausames Schicksal 

erleidest?



Ich bin Mortlock 
von Ithraic. Ich habe 

in den östlichen Einöden 
einen Mann getötet, 

der mich bestohlen hat. 
Sein Bruder, ein Mann 
des Gesetzes, nahm 
sich der Sache an. 

Und Du ... bist 
einer von denen,  
Den auferstan

denen Toten.

Und wo 
finde ich diesen 

Mann?

Befreie 
mich und  

ich zeige es  
dir.

Aye. Ich 
bin Heroth von 

Harrowmark. Ich 
suche Erlösung 

von diesem 
grausamen 

Fluch.

Dann hast 
du Glück. Denn 

in den Ruinen lebt ein 
Mann, der etwas 

über die Erlösung 
weiss.

Woher weiss 
ich, dass ich 
dir trauen 

kann?

Das kannst du nicht, 
denn ich bin ein Verbrecher. 

Aber wenn du mich von meinen 
Fesseln befreist, bin ich dir 

verpflichtet. Ich werde meine 
Schuld selbstverständlich 

einlösen.

Nun gut, doch 
bedenke, dass ich deine  
Kehle aufschlitze, wenn  

du dein Wort brichst.



Wir müssen in 
die Ruinen vordringen, 

um die Überbleibsel der 
alten Kapelle zu suchen. 

Dort wirst du deinen 
Frieden finden.

Mittlerweile 
kennst du meine 

Geschichte. Erzähl 
mir doch deine. Das ist eine 

düstere, traurige 
Geschichte, doch ich 

will sie erzählen.

"Bevor der Fluch kam,  
war Harrowmark ein 

kleines, aber blühendes 
Dorf und von Kindes 

Beinen an meine Heimat."

”Ich reiste weit herum, 
um mein Geld als Söldner 

zu verdienen. Aber ich 
kam immer wieder zurück, 

um mich zu erholen.“

Bis zu jenem Tag, an dem ich 
nach Hause kam, um nichts 
als dampfende Asche und  
die verkohlten Überreste 

der Dorfgemeinschaft 
vorzufinden. Mitten auf  

dem Dorfplatz, aufgehäuft 
wie ein Lagerfeuer.

”Später erkannte ich die 
Wahrheit. Der Fluch war  
über uns gekommen und  

in einem törichten Versuch 
ihn abzuwenden, hatten 

die überlebenden Dörfler 
Harrowmark zugrunde  

gerichtet.“



Aye. Es 
ist eine traurige 

Angelegenheit. Aber 
wenn wir Erlösung 

  finden ...

Oh, die 
Erlösung findest 
du so sicher, wie 

die Sonne aufgeht. 
Da drin ist alles, 
was du suchst.

Solche 
Geschichten hört 

man immer wieder, denn 
der Fluch erreichte  

alle möglichen Ecken der 
Welt. Er kam über uns 

wie die hereinbrechende 
Nacht. Dann wurde alles 

dunkel und kalt.

Unzählige 
Monate lang habe ich 
auf der Suche nach 

Erlösung dieses Land 
durchstreift.

Kurz danach 
fiel auch ich dem 
Fluch zum Opfer.



Das ist die einzige 
Erlösung für Kreaturen 

wie dich. 

Was ...?

Ruhe sanft, 
Heroth von 

Harrowmark.

Hallo 
Reisender!


