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SINOPP!

Dies ist die letzte Seite des E-Books!
Du willst dir doch nicht den SpaR verderben
und das Ende zuerst lesen, oder?

Um die Geschichte unverfalscht und
originalgetreu mitverfolgen zu konnen, musst
du es wie die Japaner machen und von rechts

nach links lesen.

So geht's:

Wenn dies das erste Mal sein
sollte, dass du einen digitalen
Manga liest, kann dir die Grafik
helfen, dich zurechtzufinden: Fang
einfach oben rechts an zu lesen
und arbeite dich nach unten links
vor. Zum Umblattern tippst du den
linken Rand im E-Book an.

Viel Spald dabei wiinscht dir
TOKYOPOP®!






Besonderer kommentar

44

Autor: Rekl kawahara

sword Art online Phantom Bullet Herzlichen Gluckwunsch
zeichnungen: Koutarou yamada zur veroffentichung des
originak: Rex| kawahara zweiten Bandes von FPhan-
charakterdesign: abec tom sullely vinter all ihrer

coolness strahlt sinon in
ihren zeichnungen eine
zerbrechlichkeit wie Glas
und leidenschaftiche emo-
tionen aus! wirklich faszi-
nierend! Bitte zeigen sie uns
mehr von dieser ebenso
coolen wie sulen sinon!

rex| kawahara

\ lllustration: rexI kawahara




leh bin froh, |
dass ich noch
einmal die Gele-
genheit haben
werde, gegen
dieh zu kdmp-

Bleib beim
Hauptturmier
morgen gefdl-
ligst am Leben,
bis wir wieder
aufeinander-
treffen.







Damit
habe ich

das Duell

gewonhen

Wiirdest
du bitte
oufgeben?

Was

meinst

du?

leh mag
es nicht,
Mddehen
zu téten.







kenne
nicht mal
die echten
Namen der
zwei, nein, ; .
drei Men- o 4 i
sehen ... Ry Sl
- ‘ ieh nieht

die ich
damals
getdtet
habe ...

leh ha-
be nur die
Augen ver-
| schlossen

" \\ergahgenhell,
. ndg/e/i:'he

.. und
versueht,
alles zu
verges-
sen.




Dann
lass mich
dir eine
Frage
stellen!

... und wenn
du oder je-
mand, den du
liebst, getbtet
wird, wenh du

deinen Gegner

nieht vorher
totest ...

kdhntest
du trotzdem
den Abzug

driicken?

Wie wird
man 50

Um das
zu erfah-
ren, bin
ich ...

Wenn die
Kugel deines
Gewehrs den

anderen Spieler
tatsdehlich auch
in der Wirklich=-
keit téten wiir-
de...




Wie
konntest
du vorausse-
_ hen, wohin
te dein Auge | 3 £ : ich zielen
dureh die Lin- | i : wiirde?
se des Ziel-
fernrohrs

sehen.

Wenn

wovor . duso
hast du . - stark bist

Angst? : : .

Nur mit
Technik allein
kdnntest du
unmdglich die
Kugel meiner
Hécate zer-

schneiden. Das ist

keine Star-
ke. Es ist

nur Tech-

nik.
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