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Vorwort

Adäquater Medieneinsatz ist ein zentrales Element erfolgreicher Lehr-Lernprozesse. 
Der vorliegende Band möchte Lehrkräfte des Fachs Wirtschaft dabei unterstützen, ih-
ren Unterricht unter medialen Gesichtspunkten lernförderlich zu gestalten.

Das erste Kapitel setzt sich mit theoretischen Grundlagen des Medieneinsatzes 
�����������ǡ� ���� �ò�� ���� ��ϐ����������� �������� ���� ������������ �������� ��������������
Medien bedeutsam sind. Neben der intensiven Erörterung von Medienarten und des 
�������������� ��������� ������� ����������� ���� ����ǦȀ������������ǡ� �������������
���������ǡ������������������������������������������������������������������������
	�����������������ǡ�����������������������������������ò������Y�������������������
���������Ǥ

�����������������������������������������Ǥ������������������������������������
Abbilder und Diagramme erörtert, die sich zur Darstellung abstrakter und komplexer 
�������������������ǡ�������������������������������������������������������������-
zessketten (eEPK).

����������������������������Ƕ�������������Ǯ�����������������ǡ����������ǡ�������������ǡ�
���������ǡ�����������������������
���������Ǥ���������������������������������������
	����������������������Ú���������������������������������������������ǡ����������Ǧ�
������������������������ǡ�����������������������������������������������������������
angeführt.

������¡����������������������������������������������������¡������������������ǡ�
��������������������������������������������������������������Ǥ�
����������������
�������� ¡������ ���������������������������������������� ����� �������ǡ����������
��������������������¡������������������������Ǥ����������Ǧ������Ǥ������������Ǥ������
ϐ����������������������������������������������������ȋ�Ǥ�Ǥ��������ò�����������ǡ���-
���������������������ò������������Ȍ��������������������������������������Ƿ���Ǧ
������������������ǲ�����
��������Ǥ

���������������������������������ǡ����������������������������������������������ò��
den Fachunterricht nutzen lassen.

Die Förderung systemischen Denkens mittels System Dynamics und der Modellier-
���������������������������
����������������Ú��������������Ǥ�

Die beiden letzten Kapitel setzen sich mit Geschäftsprozessmodellierung und 
����������Ǧ��������Ǧ��������Ǧ����������������������������������������������������-
�����������������	��������Ǥ

Für ihre Unterstützung bei der Formatierung des Buchs möchte ich mich herzlich 
bei Frau Emel Löffelholz bedanken.

Holger Arndt       Nürnberg, November 2016

http://www.wirtschaft-medien.de
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1 Theoretische Grundlagen

����'HĆQLWLRQ�XQG�6\VWHPDWLVLHUXQJ�YRQ�0HGLHQ

�������������������������������������������������Ȁ�������ȋʹͲͲͶȌ����������������
(2002 a) unter Medien������������
������¡��������������ǡ��������������������������ǦȀ
������������������������ ������ǡ� ���������� ������ �������������������������ǡ� ������-
���������������������������������������Ú�������������������������������������������-
onen ermöglichen. Medien unterscheiden sich voneinander insbesondere hinsichtlich 
der angesprochenen Sinnesmodalität und der Codierung, aber auch im Hinblick auf 
Darstellungsformen, Ablaufstrukturen und Gestaltungstechniken. 

������������������������ǡ��ò����������������������������������������������-
����������ǡ������¡�ϐ�������mediales Angebot����������������Ǥ�����¡�����������������
������ǡ�������������������������Ƕ��������������������Ǯ���������������������Ǥ��������-
������������������������������������������������
�ò��������������������¡������������
����������������ǡ����������������������������������������������������������Ǥ�

�����������ò�������������������������������¡�������������������������ǡ����������ǡ�
Arbeitsblatt, Folien, Bilder, Audioaufnahmen, physische und logische Modelle, Filme, 
�����������������������������������������������������������������ǡ����������������-
����������������������������Ǥ�������������������������������ϐ��������������������-
person selbst, da diese kein technischer Gegenstand ist. Ebenfalls keine Medien sind in 
����������������������������������������������������������������������������������-
������������������������������Ǥ

���¡������� ������������ϐ�������� ���������� ����������¡���������� ���� �����������������
von Medien hilfreich:1

1. Lernende können sich Sachverhalte durch die Auseinandersetzung mit unterschied-
���������������������¡�������������������� Erfahrungsformen aneignen, mit denen 
�����ϐ���������Ǧ��������������������������Ǥ�

Die unmittelbarste Form der Erfahrung ist die der Auseinandersetzung mit realen 
Objekten beziehungsweise authentischen Sachverhalten. ��������������������-
����������������� ���� ������������ ����� ��������� �Ú����� ���ò���� ���������������
������ǡ����������������������������������������������������������������������Ǥ�������
����������������é��������������������������������Ƕ�ò�����������Ǯ���������������������ǡ�
������������������������������������������������������������������������������������-
��������������ǡ������������������Ǥ�������������������������������ǡ������������������
��������������ȋ��������������������Ȍ���������������������ȋ��é�����������������Ȍ����
ò���������Ǥ�������������������������������������������������
����������������������-
schaulichkeit, die sich aus den vielfältigen, multimodalen Eindrücken durch die unmit-
�����������������������������������������������������Ǥ�����Ú��������������������

ͳ� ��������������������������������������������������������o���������������������������������������ȋʹͲͲͶȌǤ
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Fabrikarbeitsplätze durch Erkundungen viel umfassender und präziser kennengelernt 
������ǡ�������������������é�����������������������Ú����������ȋ�������������������������
����
��¡�����ǡ�
��ò�������������������¡���������ȌǤ�
����������������������������ò������
��������������������������������������������������������������¡���������ǡ����������
lediglich der kognitive Bereich, sondern auch affektive und psychomotorische Aspekte 
�������������������Ǥ�����
���������������������������������������������������������ǡ����
�����������������������������������ò����������������������������������������ò������-
����������������������������������¡������������������������������������������
������������� ��������� ò���������� ������Ǥ��������� ���������� ���� ������� ����������-
����� �������� ����� ���� ���� ������ ����������������������������Ǧ� ���� �����������Ǥ�
��é����������������������������¡���������������	�����������������������������¡��-
����Ǥ�����Ú�������������������¡��������������������������������������������������������
����������������������������������������������������������¡������������������������
��������������
��é����������Ǥ���������������������������
ò���Ǧ�����	�����ϐ�ò�������
�����������������������������¡����������������������������������Ǥ�"���������������ò����-
rifverhandlungen oder strategische Unternehmensentscheidungen und deren langfris-
tige Konsequenzen (vgl. Arndt 2011).

Diesen Problemen lässt sich mit Modellen,���������������������������¡����������ǡ�
��������Ǥ�����������¡��������������������������������������������������������ǡ����
deren Komplexität zu reduzieren und somit relevante Strukturen und Zusammenhän-
������������������������������������Ǥ����������Ú�������������������������������������
����� 	������������Ǥ� ��� ������������������������������ ���� �������������������������
����� ������� ò����������� ���� �������������� ��������� ����������Ǥ� ����� �������� ����
���������¡������������ ������ ��������������� ��������� ���������������� ��¡���-
sen. Bekannte Beispiele theoretischer Modelle sind der Wirtschaftskreislauf, der Pro-
duktlebenszyklus, die Porter’sche Wertschöpfungskette oder das der Preisbildung auf 
��������������¡�����Ǥ�������������	����������������������������������������ϐ������
�������������������������������������������������������ǡ��������������������������Ǧ 
��������������ǡ��������������ϐ�������������������������ȋ���Ǥ�������ʹ Ͳͳ͵ȌǤ�
�����¡�������
����������������������������������������������������ò�����������ǡ������������������
der vereinfachenden Annahmen nicht ohne Weiteres auf die Wirklichkeit übertragen 
��������Ú����Ǥ�������������� �������������������������� �������������������ǡ����������
��������¡����������������������Ǥ

����������������������������������¡����������������������������������ǡ���������-
��ǡ��������������������� ikonischer beziehungsweise abbildhafter und in symboli-
������	������������������������������������¡�ϐ����ò������ǦȀ�����������������������
������Ǥ���������������������� �����"�������������������������������ǡ�������� ����¡-
��������ǡ� �������������������	������������� �������������������������Ǥ���������sym-
bolischen Form��������������"���������������¡��������������������������¡�����������
�����������Ǥ����������¡�������������������������������������������������������������-
den Codes, der auf Konvention beruht. Bekannte Symbolsysteme sind Sprache, das 
�����������������������������Ǥ����������Ƕ�����������Ǯ�����������"����������������-
�����������������ǡ�������������������������������������������Ƕ�����������Ǯ������ǡ�
������������������������ò�����Ǥ��������������������¡�����������������������������-
���������������������������������������������������������������ǡ��������������������
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���������¡�����ǡ� ��������������������� ������������������� �������������������������Ǧ
�������ǡ������������������������������������������������������������ò������������
ist (vgl. Weidenmann 1994).

$EELOGXQJ����/HUQHQ�LQ�$XVHLQDQGHUVHW]XQJ�PLW�XQWHUVFKLHGOLFKHQ�(UIDKUXQJVIRUPHQ

2. Neben der oben erläuterten Unterscheidung der Codierung ist insbesondere die der 
Sinnesmodalität����������Ǥ�����������������������������������ǡ������������������
��������������������������������������Ǥ������ò������ǦȀ���������������������������
Modi sind der visuelle (Gesichtssinn) und der auditive (Gehör). Darüber hinaus könnten 
zumindest punktuell auch olfaktorische (Geruchssinn), gustative (Geschmackssinn), 
��������ȋ��������Ȍ������������������������������������������������������Ǥ

͵Ǥ�����������������������������������������������������������������������¡�������
als Darstellungsform�����������Ǥ�������������������������������������Ú�����������Ǧ
prägungen auf. 

7DEHOOH����'DUVWHOOXQJVIRUPHQ

�4XHOOH��7XORG]LHFNL�+HU]LJ�������6�����
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4. Medien unterscheiden sich auch hinsichtlich ihrer Ablaufstrukturen. Die relevanten 
Ausprägungen dieses Merkmals sind:

 Ŷ ����������ǣ���������¡���������������������������������������������������������-
���������������������ǡ���������������������������������������	�������Ǥ

 Ŷ �������ǣ� ����������	���� ��������	��������� ����������������������Ǥ����������������ò��
������ò����ǡ������������������ǡ�	������������������������Ǥ�
�������������������
���������������� ���� ���� ������������� ������������ �¡�ϐ��� ���������ǡ� ������ ���
zum Beispiel nur Kapitel in einem Buch liest, die ihn interessieren oder bei Filmauf-
nahmen vor- oder zurückspringt.

 Ŷ  nichtlinear: Primär im Bereich computerbasierter Medien ist die Reihenfolge der 
��������������������������������������¡����� ���������Ǥ����������� ��������� ���-
�����������������������ǡ�����������������������������������������������������
in einer netzartigen Struktur zugänglich macht. Für Lernprozesse ist dies insofern 
�����������ǡ������������������������������������������������������Ú����ǡ�������-
�������������������������������������������������������¡���������Ǥ�
������������
besteht bei Hypertexten die Gefahr, die ursprüngliche Zielsetzung aus den Augen zu 
verlieren (Lost-in-Hyperspace).

 Ŷ �����������ǣ� ��������������������Ú����������������������������������������������
���������������������������������������������������������������������������
ermöglichen. Ein Beispiel für Ersteres sind Simulationsumgebungen, bei denen der 
Nutzer bestimmte Parameter verändert und der Computer auf Basis dieser Einga-
��������������������������ò����ȋ���Ǥ����������������������ͳʹȌǤ��������������������-
�������������� ���� ������������ ���������������� ����������� ���� ���� ������������
der Adaptivität. ����������������������������������������������������������������
������������ ���������������������������������������������������Ǥ������ �����¡�-
ϐ��������������������������	���ǡ������������������������������������������¡������
��������������������������¡�����������Ǥ����Ú�����������������������������-
�������������������������������������ǡ�����������������������������������������
�����������������������Ǥ�����������������Ǧ����ǡ����������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
������������ȋ���Ǥ������������Ȁ�������ʹͲͲͶȌǤ

ͷǤ����������������������������������������������������������Ú����������������
�-
staltung in Frage. Empfehlungen zu geeigneten Gestaltungstechniken� ϐ����������� ���
������¡��������������ǡ������������������������������������������������������������¡�-
tern.

����0HGLHQ�DOV�/HUQJHJHQVWDQG��/HUQHQ�¾EHU�0HGLHQ�

�����������������������������������������������ǡ��������������������������������-
�����������������������ò�����ȋ�����������������Ȍ���������������������������������-
ϐ��������������������������ȋ�������ò����������ȌǤ
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������������Ú�����������������������������������������������������ͳǤ͵���������
����ò������������������������������������������������������������������¡�����Ǥ

���� ������� ò����������� ������ ��������� ����������� ������������������ �����-
����������������������������������������������������������������ϐ�������������-
kompetenz.

������������������������������ϐ��������������������¡���������Ƕ���������������������
������Ǯ��������������Ƕ�������������Ǯ�����Ƕ���������������Ǯ����������ǣ

Schulische Medienbildung versteht sich als dauerhafter, pädagogisch strukturierter und 
begleiteter Prozess der konstruktiven und kritischen Auseinandersetzung mit der Me-
��������Ǥ

Sie zielt auf den Erwerb und die fortlaufende Erweiterung von Medienkompetenz; also jener 
Kenntnisse, Fähigkeiten und Fertigkeiten, die ein sachgerechtes, selbstbestimmtes, kreatives 
und sozial verantwortliches Handeln in der medial geprägten Lebenswelt ermöglichen.

������������ ���������	¡�������ǡ� ����� ������������������� ������� ���������������� �����-
�����ǡ������������������������������������������������������������������������������
neben den Chancen auch die Risiken und Gefahren von digitalen Prozessen zu erkennen. 
(KMK 2012, 3)

	ò��������������������������������������������������������������������������������
���������ǡ����������������������������ò��������������������ǣ

- ì$XVZ¦KOHQ�XQG�1XW]HQ�YRQ�0HGLHQDQJHERWHQ��0HGLHQDQJHERWH�XQG�QLFKW�PHGLDOH�0¸JOLFK-
NHLWHQ� LP�+LQEOLFN�DXI� DQJHVWUHEWH�)XQNWLRQHQ�� ]XP�%HLVSLHO� ,QIRUPDWLRQHQ�XQG�/HUQHQ��8Q-
WHUKDOWXQJ� XQG� 6SLHO�� .RPPXQLNDWLRQ� XQG� .RRSHUDWLRQ�� YHUJOHLFKHQ� XQG� LQWHUHVVHQEH]RJHQ�
DXVZ¦KOHQ�VRZLH�XQWHU�%HDFKWXQJ�VR]LDOHU�EH]LHKXQJVZHLVH�JHVHOOVFKDIWOLFKHU�9HUDQWZRUWXQJ�
QXW]HQ�ð

- *HVWDOWHQ� XQG� 9HUEUHLWHQ� HLJHQHU�0HGLHQEHLWU¦JH�� (LJHQH� $XVVDJHQ� XQWHU� 9HUZHQGXQJ� EH-
ZXVVW�DXVJHZ¦KOWHU�0HGLHQDUWHQ�PLW�VDFKJHP¦¡HU�+DQGKDEXQJ�GHU�MHZHLOLJHQ�0HGLHQWHFKQLN�
LQKDOWV��XQG�PHGLHQDG¦TXDW�SODQHQ�XQG�JHVWDOWHQ�XQG�XQWHU�%HDFKWXQJ�VR]LDOHU�EH]LHKXQJV-
ZHLVH�JHVHOOVFKDIWOLFKHU�9HUDQWZRUWXQJ�DQ�DXVJHZ¦KOWH�=LHOJUXSSHQ�YHUPLWWHOQ�ð

- 9HUVWHKHQ�XQG�%HZHUWHQ�YRQ�0HGLHQJHVWDOWXQJHQ��*HVWDOWXQJVP¸JOLFKNHLWHQ�YRQ�0HGLHQ�HU-
O¦XWHUQ��]��%��WHFKQLVFKH�*UXQGODJHQ��'DUVWHOOXQJVIRUPHQ��*HVWDOWXQJVWHFKQLNHQ��*HVWDOWXQJV-
IRUPHQ�XQG�*HVWDOWXQJVDUWHQ��LQ�LKUHU�%HGHXWXQJ�HLQVFK¦W]HQ�XQG�å�EH]RJHQ�DXI�DXVJHZ¦KOWH�
%HLVSLHOH�å�KLQVLFKWOLFK�GHU��EHUHLQVWLPPXQJ�YRQ�)RUP�XQG�$XVVDJH�RGHU�DQGHUHU�.ULWHULHQ�
EHZHUWHQ�ð

- (UNHQQHQ�XQG�$XIDUEHLWHQ�YRQ�0HGLHQHLQć¾VVHQ��(LQć¾VVH�YRQ�0HGLHQ�EHVFKUHLEHQ��]��%��DXI�
*HI¾KOH�� 9RUVWHOOXQJHQ�� 9HUKDOWHQVRULHQWLHUXQJHQ�� :HUWRULHQWLHUXQJHQ� XQG� VR]LDOH� =XVDP-
PHQK¦QJH�� NULWHULHQEH]RJHQ� EHZHUWHQ� XQG� SUREOHPDWLVFKH� (LQć¾VVH� LQ� JHHLJQHWHQ� )RUPHQ�
DXIDUEHLWHQ�ð

- 'XUFKVFKDXHQ� XQG� %HXUWHLOHQ� YRQ� %HGLQJXQJHQ� GHU�0HGLHQSURGXNWLRQ� XQG�0HGLHQYHUEUHL-
WXQJ�� +LVWRULVFKH�� ¸NRQRPLVFKH�� UHFKWOLFKH�� SHUVRQDOH� XQG� ZHLWHUH� LQVWLWXWLRQHOOH� VRZLH� SR-
OLWLVFKH� XQG� ZHLWHUH� JHVHOOVFKDIWOLFKH� %HGLQJXQJHQ� YRQ� 0HGLHQSURGXNWLRQ� XQG� 0HGLHQYHU-
EUHLWXQJ� HUO¦XWHUQ�� LQ� 2ULHQWLHUXQJ� DP� JHVHOOVFKDIWOLFK� :¾QVFKHQVZHUWHQ� EHXUWHLOHQ� XQG�
(LQćXVVP¸JOLFKNHLWHQ�ZDKUQHKPHQ���7XORG]LHFNL����������I��

��� ��������� ���� ���� ökonomische Bildung ist zu konstatieren, dass einer allgemein 
������������� �������������ǡ� ���� ���� ��� ������������� ������������������ ���� ���-
������ �����ǡ� ������ ��� ���� ������������������ ���� Ú������������ �������� ����� ���
���� ������������������������ 	��������� ���� ���������������� ������������ �������Ǥ�
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�������������ò��������������������������������������������������������������������
������ Ƕ����¡�����������������������������������ǯ����������ǡ��¡��������������-
ren peripher sind. Dies ist unter anderem in den geringen Stundenkontingenten für 
ökonomische Bildung begründet, die eine Priorisierung erfordern. Entsprechend zielt 
der fachdidaktische Diskurs primär auf den funktionellen Charakter von Medien im 
Wirtschaftsunterricht. 

�������������������	����ǡ��������ò������������������������������ǡ���������������-
de Ziele der ö�������������������� ��� ���������Ǥ� ������������������� ������
Y�Ǧ 
������������������������� �ò��������������������� ������ϐ������� ���� ����ò���������-
schrieben: 

• Handlungssituationen ökonomisch analysieren, 

• ökonomische Systemzusammenhänge erklären, 

• Entscheidungen ökonomisch begründen, 

• Rahmenbedingungen der Wirtschaft verstehen und mitgestalten, 

• ���ϔ��������������������������������������������ȋ���Ǥ���
Y��͸ͶͶͺȌǤ 

���ò�����������������������������������������������������������������������������-
forderungen auf ökonomisch geprägte Lebenssituationen bezogen, die sich in Rollen 
������������������������ǡ� ������������¡��������������� ȋ�����������ǦȌ��ò�������ò�-
�����������Ǥ���������������������������������¡���������������������������������	¡���-
����ǡ� ��ϐ���Ǧ��������� ȋ����������������ǡ� ��¡������������������ǡ� �������������������Ȍ�
�����������������������������������¡���������������������Ǥ�����	¡�����������������-
��¡����������������������������������������������� ������������������������������ǡ�
Kapitalanlegers und Staatsbürgers benötigt. Um für letztgenannte Rolle über die Wahl-
�����������������������������������������������������Ú����ǡ����������������������-
����������������ǡ�����������������������������������¡��������Ú���������Ǥ

���¡���������������ò����ǡ�������������������������Úé�����������������������������
������������������������������������������ǡ� ��������������	������������ǡ������-
kompetenz, Sozialkompetenz, Methodenkompetenz, Kommunikationskompetenz und 
���������������������ȋ���Ǥ�����ͳͻͻͻȌǤ����������������������������������������������
������
Y�Ǧ�������������������������������	Ú������������������������������������-
����������������������������������Ú�������������������������������¡����������Ǥ��������
������������������������������������	������������ǣ���������������������������������
������������������������������������ �Ú������������������������ ������������Ú����ǡ�
�������������������������������ò���������������������������������ǡ�������������-
����������������� ����� ���Ǧ��������� ���������Ǥ� ����� ����� �����������������ǡ� ����
vernetztes Denken und Denken in Systemzusammenhängen unterstützen, können zur 
����������� ���� 	������������� ���������Ǥ� ������������ ���� ��������������� ���� ���-
�����������������������������ϐ���������������������������������������������������
erstellten und publizierten Medien zu denken, aber auch an kreativitätsfördernden 
�����������������������������Ǥ�����������������������������������Ǧ������������-
�����������ǡ���������������������������������������������������������������������
��������������������������Ǧ���������������������������������������Ǥ��������������
������������������������Ǧ���������������������������	¡�������ǡ�����������������������
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����������ǡ������������������ǡ�����������������������������������Ǥ���������������������

��é������������������ò���������Ǥ

Zusammenfassend lassen sich aus den bisherigen Ausführungen zentrale Funkti-
���������������� ����������������������������������������������������� ������ϐ�������ǣ�
��������������¡��������������������������������������������������������������ò������
von Kommunikation und Kooperation, denen auch in anderen Fächern ein hoher Stel-
���������������Ǥ����ò������������Ú����������������������������������������������
und damit strukturieren und veranschaulichen. Weiterhin vermögen manche Medien 
Ú������������������������������������ò�����ȋ���Ǥ�������ʹͲͳ͵��ǡ�ʹͷ͹��ǤȌǤ���������ʹ����Ǧ
net diesen Funktionen exemplarisch Medien zu, die in späteren Kapiteln ausführlicher 
��Ú������������Ǥ����ò����������������Ú���������������������������ǡ��ò��������������Ǧ
dien hilfreich sind, angeführt.2

7DEHOOH����)XQNWLRQHQ�YRQ�0HGLHQ�DOV�/HUQJHJHQVWDQG�PLW�]XJHK¸ULJHQ�0HGLHQ

�2ULHQWLHUW�DQ��$UQGW������D��6������

ʹ� ����������������������������������������������������������������������������ò�����������Ǥ��������������¡��
���������¡���� �������������������������ǡ� ����������������� ���� ������� �������������Ǥ� �����������
sind die Zuordnungen nicht völlig trennscharf und im Einzelfall könnten auch alternative Zuordnungen als 
��������������ò�����������Ǥ
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����0HGLHQ�]XU�8QWHUVW¾W]XQJ�YRQ�/HKU��/HUQSUR]HVVHQ

�¡������ ��� �������������� ���������� ���� ������������� ��������� ������� ����
����������� ȋ������� ò����������Ȍ� ����������������ǡ� �������������� ������������� ���-
�ò�������� ���� ���ò��� ��������� ���������������������� ���������� ������ ��������������
Grundlagen und dem Medieneinsatz (Lernen mit Medien).

������������������������	�����ǡ��������������������������������������������-
������������ ������� ���� ����� ��������������������� �������ò����ǡ� ����� ���� ��� ����������
��������� �ò�� ��������������ǦȀ�����������������������Ǥ�������������������������-
����¡���� ���������������� ���� ����ǦȀ������������ǡ� ������������� ���������ǡ� ���-
���������������������������������������������������������������������
��������������
Gestaltung des Wirtschaftsunterrichts erörtert. 

1.3.1 Bedeutung der Medien in Abhängigkeit von Lerntheorien


������� ���¡�����������������������������������ǡ�������������������������¡������-
chen, kommen Medien unterschiedliche Funktionen und Bedeutungen zu.

�������������������Behaviorismus,�������������������������������������������������-
���������������������������������������������������������é�������� �¡���ǡ���������-
nen primär durch Konditionierung erklärt. Durch entsprechende Rückmeldung kann 
����������������������ǡ���������������������������������������ǡ����Ú������������������
������Ǥ�����������������������ǣ���������������������������������¡�������������������
gezielt verändern. Ein typisches mediales Angebot, das dem behavioristischen Lern-
�����¡����������������ǡ�����������������ǡ��������������������������������������������ǡ�
Punkten oder der Freischaltung höherer Level verstärkt. Die behavioristische Lern- 
������������������������������������ò���������ǡ��������������������������������������-
gieren. Allerdings ist sie für viele Lernziele, die auf der Wissens- oder Könnensebene 
������������ ����ǡ� ����� �������������������� 
��������Ǥ� ������������������ ����� ���-
���������� �����Ǧ���Ǧ��������Ǧ���������ǡ� ��������������� ���� ������������ ����� �ò��
schematische Buchungssätze (vgl. Stadtfeld 2004).

���������������������������������������¡�������������¡���ǡ����������������������-
����������¡����������Ǥ����������������������Beobachtungslernens�����������������
des Lernens am Modell�ȋ���Ǥ���������ͳͻ͹͹Ȍ��������������������������¡������ǡ�����
�������������������������������������Ǥ��������������������������������ϐ��������-
senprozess beschrieben:

ͳǤ����������������������ǣ���������������� �ò��������������������������������������
������������������������������������������������������Ǥ�������������������������
�¡�����������������������������������������������������������¡������Ƕ�������Ǯ���Ǥ�
�������������������¡�ϐ����������������ǡ������������������	������������������������
����������	���ǡ������������������������������������������ò�����������������
kann.
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ʹǤ����������������ǣ����������������������������������������������������������������-
�������ò�������������������������Ǥ������ò������������������ǡ����������������������
���������������������������������������������������������������������������������
����������������������������Ǥ

͵Ǥ��������������������ǣ���������������������������������������é��������������������-
��������������������������¡���������������������������������������¡�������������-
�������Ǥ�������������������������ò��������
����������������ǡ����������������������
durchzugehen, zum Beispiel physisch in einem Rollenspiel oder abstrakter mithilfe 
�������������������������������������������Ǥ

ͶǤ������������������ǣ�����������������������ǡ�����������������������������������������ǡ�
�¡������������������������������¡�����������Ú���Ǥ�������������������������������"��-
�����������������������������������������������������������������������������Ǥ

������������������������������������������� �����������������������������������-
������� �������¡���Ǥ��������������������������������¡���������������������������-
����������������������� �������������������������ǡ�����������������������¡��������

���������Ǥ���������������������������Ú����ǡ��¡�������������kognitiven Lerntheorien 
�����¡�������������Ǥ���������������������������ϐ���������������������������������-
���ǡ�������������������������������������������������ǡ�������������������������ǡ�
������Ǥ���������������������������������������������������������������������3 und Ak-
kommodation4Ǥ����������������ǡ��������������������������������5, ikonisch und sym-
������������¡��������������������Ǥ�������������������������������������ȋ���Ǥ��������
ͳͻ͹ͳȌ���������������ǡ�����������������������
�������������������������������������-
�������������������������������������������Ǥ�����������������������������������
����������������������������������������Ǧ�������������������������������������Ǥ�����-
������������������������������������������¡����������������ǡ����������������������
���������������������������������������������������������������������Ǥ�������o���-
���������ϐ�������������������������¡���Ǧ���������������������ǡ�����������������ò����
������ǡ�����������������������������������
������¡���������������������������ò���������
�����������	�����������������¡�����������������������ȋ���Ǥ��������ͳͻ͹ͻȌǤ

���� ����ǡ� ���� 	���������� ������� 
������¡������������������ ��� ������������ ����
������������������������������������������������������������ò����ǡ������������������-
������������������������ǡ�������������������������������������������������������
�����������Ú�����ȋ���Ǥ�
���Ȁ���������ͳͻͻ͸Ȍ��������������������������������������
(vgl. Kapitel 2.1) zugrunde. Empirische Befunde zum Nutzen multipler Codes und Mo-
�����¡�������������������������������������������������ͳǤͶ������������Ǥ������������������
�������������������������������ǡ������������������������������������������������������
Codierung lernförderlich sein kann.

͵� ��������������������������������������������������������������������������������������Ǥ
Ͷ� ���������������������������������������������������������������������������������������������������

verändert und ausdifferenziert.
5  Bei einer aktionalen Repräsentation bedarf es keines bildlichen oder verbalen Wissens. Die entsprechen-

���������������������������¡������������������������������������������������������������Ǥ�����-
����������������������������¡����������������������������	¡������������	����������������������������
eines Balls.


