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Uber dieses Buch

Nach einer globalen Katastrophe sind nur noch 2% der
Menschheit am Leben. Ganz auf sich allein gestellt muss sich
»Cold Blood« Cooper seinen Weg bahnen. Uberall lauern
feindliche Krieger. Das Ziel: Uberleben bis zuletzt! Das Prinzip:
Du entscheidest selbst! Denn jede Entscheidung bestimmt, ob
am Ende der epische Sieg davongetragen wird. Und ganz
wichtig: Items! Nach jedem Kapitel werden nitzliche
Gegenstande gesammelt, die den Verlauf des Abenteuers
bestimmen. Die Chips mit den jeweiligen Icons gibt es fur alle
Leser zum Downloaden.

Ein Abenteuerroman nach dem Du-entscheidest-selbst-Prinzip.
Mit exklusiven Loot-Chips zum Downloaden.

Band 2 der spannenden Abenteuer-Serie

Alle Bande der Cold-Blood-Cooper-Serie von THiL.O:

»Die Schlacht um Dark Dagalur: Cold Blood Cooper’s Mission
One« (Band 1)

»Die Flucht aus Faded Factory: Cold Blood Cooper’s Mission
Two« (Band 2)



Kein offizielles Fortnite-Produkt. Nicht von Epic Games
genehmigt oder mit Epic Games verbunden.

Weitere Informationen finden Sie auf www.fischerverlage.de


https://www.fischerverlage.de/

Biografie

Den Grofsteil seiner Kindheit verbrachte THILO in der
elterlichen Buchhandlung. AnschliefSend schaute er sich in
Afrika, Asien und Mittelamerika um, bevor er mit Freunden als
Kabarett-Trio »Die Motzbrocken« durch die Lande zog. Heute
lebt THILO mit seiner Frau und vier Kindern in Mainz und
schreibt neben seinen Romanen Geschichten und Drehbticher.
Im Alter von 12 bis 14 Jahren zockte er die Vor-, Vor-, Vor-,
Vorganger von Fortnite und anderen Spielen auf seinem
Commondore 64.

Juul Adam Petry, Jahrgang 2006, jagte mit seinen Freunden
schon im Kleinkindalter mit Stocken bewaffnet durch die
Walder. Dabei lernte er eine wichtige Lektion: Ein Krieger weif$
auch, wann er sich zuruckziehen muss. Wie bei einer guten
FufSballmannschaft kann ein Sieg nur durch die richtige
Mischung von Angriff und sicherer Deckung gelingen - eine
Taktik, die er auch als Dbegeisterter Spieler von Fortnite
anwendet.

Weitere Informationen finden sich auf www.fischerverlage.de


http://www.fischerverlage.de/
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unter Verwendung einer Illustration von Timo Miuller-Wegner
und Stefani Kampmann

Abhangig vom eingesetzten Lesegerdt kann es zu
unterschiedlichen Darstellungen des vom Verlag freigegebenen
Textes kommen.

Dieses E-Book ist urheberrechtlich geschutzt.
ISBN 978-3-7336-5191-6

Dieses E-Book ist urheberrechtlich geschutzt.

Die Nutzung unserer Werke flir Text- und Data-Mining im
Sinne von § 44b UrhG behalten wir uns explizit vor.



Hinweise des Verlags

Abhangig vom eingesetzten Lesegerdt kann es zu
unterschiedlichen Darstellungen des vom Verlag freigegebenen
Textes kommen.

Im Text enthaltene externe Links begriunden keine inhaltliche
Verantwortung des Verlages, sondern sind allein von dem
jeweiligen Dienstanbieter zu verantworten. Der Verlag hat die
verlinkten externen Seiten zum Zeitpunkt der
Buchveroffentlichung sorgfaltig uberpruft, mogliche
Rechtsverstofse waren zum Zeitpunkt der Verlinkung nicht
erkennbar. Auf spdtere Verdnderungen besteht Kkeinerlei
Einfluss. Eine Haftung des Verlags ist daher ausgeschlossen.

Dieses E-Book enthalt moglicherweise Abbildungen. Der Verlag
kann die korrekte Darstellung auf den unterschiedlichen E-
Book-Readern nicht gewdhrleisten.

Wir empfehlen Thnen, bei Bedarf das Format Ihres E-Book-
Readers von Hoch- auf Querformat zu dndern. So werden
insbesondere Abbildungen im Querformat optimal dargestellt.
Anleitungen finden sich i.d.R. auf den Hilfeseiten der Anbieter.
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