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ARASHI EXKLUSIV, FUR 1 PERSON ** 2M MEGA

GCER=TANRE KURZ=MEMO3
EPACE HARRIER

30-SHOOT-'EM-LIP VON SEGA.
SEGAS ZWEITES TAIKAN-SPIEL LIND
NACHFOLGER VON "HANG-ON" ERSCHIEN
1985. GRAFIK LIND SOLIND WAREN ALF
HOCHSTEM NIVEAU. DURCH DAS GEHAUSE,
DAS SICH HYDRAULISCH DEN JOYSTICK-
BEWEGLINGEN ANPASSTE, WLIRDE DAS
SPIEL ZUM TOP-GESPRACHSTHEMA LIND
GEWANN SCHNELL AN BELIEBTHEIT.
DAS SPIEL WLIRDE AL VIELE
COMPUTER LIND KONSOLEN PORTIERT.
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MER WIEDER.

GOERFIAHRE KURZ=MENC3
BEEP

GAME-ZEITSCHRIFT. DIE STARTAUSGABE
ERSCHIEN 1984 BEI "NIHON SOFTBANK".
NACHFOLGER WAR AB MAI 1989 DAS
SEGA-HARDWARE-SPEZIALMAGAZIN "BEEP!
MEGA DRIVE®, SPATER IN "GEMAGA"
UMBENANNT. EINGESTELLT WURDE
DIE ZEITSCHRIFT IM MARZ 2013.
HERAUSGEBER ZU "BEEP"-ZEITEN WAR
DER BERUHMTE MASAYOSHI SON.

* EXPLOSIV! SEGA-POWER
* SPECIAL: AUFREGENDE VIDEO-GAMES
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ERSCHIEN IM OKTOBER .
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MARKTEINFUHRUNG
OKTOBER 1987, PREIS:
16.800 YEN. DER SEGA
MARK Il WAR EINE NELIE

VERSION MIT KLEINEREN

VERBESSERLINGEN WIE

FM-TONERZEUGUNG LIND
DAUERFEUER-VORRICH-
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GOER-TANRE (KURZ-MEMO:
WAREN MECATRIVE
ii'ff_ ER KAM AM 29.
REND OKTOBER 1988 FLIR 21.000 YEN AUF
Gur!! DEN MARKT. ES GAB VIELE KOMPATIBLE
GERATE VON FREMDHERSTELLERN.
DI UND DIE INTEGRIERTE VERSIONEN WAREN
" ZUKLNFT® FUNKTIONEN U. A. DER TERADRIVE VON IBM, DER
DIE ICH SCHON STELLTEN | LASERDISC-PLAYER "LASERACTIVE"
BEWR *SPACE ALLE LND DER AIWA CSD-GM1 (RADIO/
HARRIER" BISHERIGEN  KASSETTEN-CD-PLAYER).
v KONSOLEN (IBRIGENS, DIE SPATER ERWAHNTE
SPURTE, WAR N DEN "GAME-BIBLIOTHEK" WLIRDE IM
egé?érzruzwwr | SCHATTEN!! FEBRUAR 1993 GESCHLOSSEN.
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* MEGA DRIVE

ABER DIE SPIELE
FUR DEN MEGA
DRIVE WAREN

] ECHT TOLL!!
DIE FUNKTIONEN
DER HARDWARE
WURDEN PER-
FEKT GENUTZT!

"GHOULS ‘N GHOSTS", "SONIC
THE HEDGEHOG", "ECCO THE

DOLPHIN®, "ADVANCED DAISEN-
RYAKU", "PHANTASY STAR 2",
"LANDSTALKER", "GUNSTAR

HEROES", "WONDER BOY", ETC.

ABER
DAS
WAR

NOCH

NICHT

ALLES!!

COER-TANRE KURZ=MEMS3
VORSTELLING UIND
VERRAUFSSTART

UNABHANGIG VOM WAHRHEITSGEHALT
VON MIYATAS AUSSAGEN SAH DIE
ZEITLICHE REIHENFOLGE SO AUS:

29. 10. 1988: MEGA DRIVE VERKAUFSSTART
21. 11. 1988: SUPER FAMICOM VORSTELLUNG
21. 11. 1990: SUPER FAMICOM VERKAUFSSTART
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VOM SUPER DRIVE...
FAMICOM!
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MOUEM LIND DIE
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GAMES (IBERS
TELEFONNETZ 2U
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HAT SEGA DAS MACHTE
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2z, | o,
Iy X W) Graccnr UND REINEREN
‘ KLANG
MOGLICH!

QOERFIAHRE (KURZ=MEME3
VERRAUFSZAHLEN VON GAME-KONSOLEN
SARANINELTWEIT; GESCHATZD)
FAMICOM: 19.350.000/61.910.000
SUPER FAMICOM: 17.170.000/50.000.000

SEGA MARK Il: 700.000/NICHT BEKANNT
MEGA DRIVE: 3.580.000/30.740.000

AUSSERHALB JAPANS GAB ES REGIONEN, IN
DENEN SEGA MIT NINTENDO GLEICHZOG ODER
ERFOLGREICHER WAR. (SIEHE DAZU ALICH:
"KATEIYOU GAME-KI COMPLETE GUIDE")
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VIRTUA FICRTER

ERSCHIEN 1M
DEZEMBER 1993.
ES WAR DAS ERSTE
PRUGELSPIEL IN 30-
COMPUTERGRAFIK. BIS
DIE EIGENTLIMLICHE
GRAFIK_UND ACTION
POPLLAR WLIRDEN,
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GEWISSE ZEIT. ERST
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1994 ERSCHIENENE
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