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… WAR 
MEiNE ERSTE 
BEGEGNUNG 
MiT JENEM 

DiNG!

© SEGA

DAS…

… UND 
DA MACHTE 
iCH EiNE 
ZUFALLS-
ENTDECK-

UNG.

   ABER iN 
DER FÜNF-
TEN KLASSE 
MACHTEN WiR 
EiNEN AUS-
FLUG ZUM 
RUMMEL-
PLATZ…

iCH 
WAR NiE 
iM GAME-
CENTER.

… EiN GANZ 
NORMALER 
JUNGE, DER 
TUT, WAS DiE 

MUTTER 
SAGT.

BiS ZUM 
ALTER 

VON ZEHN 
WAR iCH…

iCH 
KOMME 

AUS EiNEM 
DORF iN 
HOKKAi-

DO.



***

3D-SHOOT-'EM-UP VON SEGA. 
SEGAS ZWEiTES TAiKAN-SPiEL UND 

NACHFOLGER VON "HANG-ON“ ERSCHiEN 
1985. GRAFiK UND SOUND WAREN AUF 

HÖCHSTEM NiVEAU. DURCH DAS GEHÄUSE, 
DAS SiCH HYDRAULiSCH DEN JOYSTiCK-
BEWEGUNGEN ANPASSTE, WURDE DAS 
SPiEL ZUM TOP-GESPRÄCHSTHEMA UND 

GEWANN SCHNELL AN BELiEBTHEiT. 
DAS SPiEL WURDE AUF ViELE 

COMPUTER UND KONSOLEN PORTiERT.
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90ER-JAHRE KURZ-MEMO: 
space harrier

90ER-JAHRE KURZ-MEMO: 
space harrier
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ES WAR 
SUPER-

SCHNELL!

DAS GEFÜHL, 
WiE SiCH VOR 

EiNEM DiE WELT 
DES GAMES 

ENTFALTET, DAS 
WAR WAS GANZ 
BESONDERES!!

COOLE 
MUSiK!!!

ANGE-
NEHMES 
SCHUSS-

GE-
RÄUSCH!!!

UND DAS 
GEHÄUSE 
BEWEGTE 

SiCH 
MiT DEM 
SPiEL!!!

DAS HAT 
EiNEN ECHT 
UMGEHAU-

EN!
PLÖTZ-

LiCH WAR 
iN UNSEREM 
LANGWEiLi-
GEN KAFF 

SO WAS WiE 
"ZUKUNFT“ 
SPÜRBAR!
♪

VER-
STEHT 
iHR?

ES 
WAR…

… AUGEN-
BLiCKLiCH 
UM MiCH 

GESCHEHEN!

ABER 
FÜRS 
GAME-
CENTER 
WAR iCH 
NOCH ZU 
JUNG.

iCH DACHTE 
AN NiCHTS 
ANDERES 
MEHR ALS 

DEN "SPACE 
HARRiER“.

DAS KAM NiCHT 
iM FERNSEHEN, 

UND iCH 
KANNTE AUCH 
KEiNEN, DER 
DAS SPiELTE.

iCH 
BESTELLTE 
ZEiTSCHRiF-

TEN, iN DENEN 
DAS SPiEL 

VORKAM, UND 
LAS SiE iM-

MER WiEDER.

GAME-ZEiTSCHRiFT. DiE STARTAUSGABE 
ERSCHiEN 1984 BEi "NiHON SOFTBANK“. 

NACHFOLGER WAR AB MAi 1989 DAS 
SEGA-HARDWARE-SPEZiALMAGAZiN "BEEP! 

MEGA DRiVE“, SPÄTER iN "GEMAGA“ 
UMBENANNT. EiNGESTELLT WURDE 
DiE ZEiTSCHRiFT iM MÄRZ 2013. 

HERAUSGEBER ZU "BEEP“-ZEiTEN WAR 
DER BERÜHMTE MASAYOSHi SON.

90ER-JAHRE KURZ-MEMO:
beep

90ER-JAHRE KURZ-MEMO:
beep

**

*

* EXPLOSiV! SEGA-POWER 
* SPECiAL: AUFREGENDE ViDEO-GAMES

DODOM

DODOM

DODOM

AAAH



ERSCHiEN iM OKTOBER 
1985, KOSTETE 15.000 YEN 
UND ÜBERTRAF DEN FAMi-
COM AN FUNKTiONALiTÄT. 
DiE ERSTE HEiMKONSOLE, 
AUF DiE "SPACE HARRiER“ 

PORTiERT WURDE.

90ER-JAHRE 
KURZ-MEMO:
sega mark iii

90ER-JAHRE 
KURZ-MEMO:
sega mark iii

… 
DASS SiE 
MiR EiNE 
KONSOLE 
KAUFEN 

SOLL, AUF 
DER DAS 
LÄUFT!!

UND 
ZUM 

ERSTEN 
MAL BET-
TELTE iCH 
WEiNEND 
MEiNE 

MUTTER 
AN…

iCH 
HiELT ES 
EiNFACH 
NiCHT 
MEHR 
AUS!

GNN

… UND 
DiE CHA-
RAKTERE 
HATTEN 
RAHMEN, 
ABER…

ES WAR 
ETWAS 

RUCKELiG, 
DiE HiNTER-
GRUNDMUSiK 
WAR AUCH 
ANDERS…

ENDLiCH 
KONNTE 

iCH "SPACE 
HARRiER“ 
ZU HAUSE 
SPiELEN!!

KLONK

SCHAUDER

DODOMDODOM

DODOM



DAS iST 
MEiNS!MEiN…… Ei-

GENES 
"SPACE 
HARRi-
ER“!

NATÜRLiCH 
MUSSTE 
iCH ES 
SOFORT 
MEiNEN 

FREUNDEN 
ZEiGEN!!

DASS ES 
NUN SO 

WAS TOL-
LES GAB!!DASS MAN 

DAS ZU 
HAUSE 
SPiELEN 
KONNTE!!

ALLE 
WÜRDEN 
ES AUCH 
SPiELEN 

WOLLEN!!!

DiE BLÖ-
CKE DA! 
DAS SiND 
BLUMEN!

VER-
DAMMT, 
iST DAS 
SCHWiE-

RiG!

BEi TOD 
WiRD GE-
TAUSCHT, 
ODER?ALLE

…

AH! 
SPiELST 
DU…

… AUCH 
EiNE 

RUNDE, 
MiYATA?

… SPiELTEN 
BEGEiSTERT 

"SUPER 
MARiO“.

 iN EiNEM 
BEEP-ARTiKEL 
LAS iCH, DASS 
DiE MARK iii 
MEHR FUNK-
TiONEN HAT-
TE ALS DER 

FAMiCOM UND 
DAS…

DAS WER-
DEN DiE 
ANDEREN 
AUCH iR-

GENDWANN 
CHECKEN!

SEGA iST 
TOLLER 
ALS DER 
FAMiCOM!

… RiEF 
EiN GEFÜHL 
DER BERU-
FUNG iN MiR 
HERVOR.

♡



… ETWAS, 
DEM iCH 

MiCH GANZ 
ALLEiNE 
HiNGAB! … KEiN 

GRUP-
PENDiNG, 
SONDERN

…

GAMES 
WAREN 
FÜR 

MiCH…

… UND 
"FiST 

OF THE 
NORTH 
STAR“ 

SO ViEL 
BES-
SER!

DABEi 
WAREN 

DiE SEGA-
VERSiO-
NEN VON 
"BUBBLE 
BOBBLE“

…
 … SPiEL-
TEN NUR 
FAMiCOM.

ABER 
ALLE
…

DiE MU-
SiK VON 

"OUT RUN“ 
KONNTE iCH 
MiR STUN-
DENLANG 
ANHÖREN.

 SO 
 EiNEN  
KLANG 
KRiEGT 
DER FA-
MiCOM 
NiCHT 
HiN!

ALS DAS SEGA 
MASTER SYSTEM 

AUF DEN MARKT KAM, 
HAB iCH SCHNELL 

MEiN GANZES 
NEUJAHRSGELD 
GENOMMEN UND 
EiNS GEKAUFT!

iCH DACH-
TE, DAS 

VERSTEHT 
JEDER, 

DASS DAS 
DiNG DER 
WAHNSiNN 

iST!

MARKTEiNFÜHRUNG 
OKTOBER 1987, PREiS: 
16.800 YEN. DER SEGA 
MARK iii WAR EiNE NEUE 
VERSiON MiT KLEiNEREN 
VERBESSERUNGEN WiE 
FM-TONERZEUGUNG UND 
DAUERFEUER-VORRiCH-

TUNG. BEiM EiNSCHALTEN 
OHNE EiNGELEGTES SPiEL 

WURDE ZUM DEMO-
BiLDSCHiRM DiE MUSiK 
VON "SPACE HARRiER“ 

ABGESPiELT.

90ER-JAHRE 
KURZ-MEMO: 

master system

90ER-JAHRE 
KURZ-MEMO: 

master systemENTZÜCKT

WAH

WAH

DODOM



JA!

GNN

DA KAM DiE 
HARDWARE 

RAUS, DiE DEN 
FAMiCOM END-
GÜLTiG AUS 
DEM RENNEN 

WARF.

DEN 29. 
OKTOBER 
1988 WER-
DE iCH NiE 
VERGES-

SEN.

… EiNEN 
WENDE-
PUNKT.

ES 
GAB…

… NiCHT 
ZUM SE-
GA-SPiE-
LEN ANi-
MiEREN?

KONN-
TEST 
DU DiE 
ANDE-
REN…

DiE 
SCHEiNEN 
SPASS ZU 
HABEN!

JA, MiT 
REKKA-
KEN!

 iCH ZEiG 
DiR MEi-
NEN FEi 
LONG!

NiMM 
RACHE

!!

GLEiCH 
NOCH 
MAL!!

GiB 
ALLES

!!

SCHEiS-
SE!MiCH 
HAT‘S 
ER-

WiSCHT!

A
A
A
A
H
!

WAH

WAH

WAH

WAH

WAH

WAH

hAH

WAH



ER KAM AM 29. 
OKTOBER 1988 FÜR 21.000 YEN AUF 

DEN MARKT. ES GAB ViELE KOMPATiBLE 
GERÄTE VON FREMDHERSTELLERN.
 iNTEGRiERTE VERSiONEN WAREN 

U. A. DER TERADRiVE VON iBM, DER 
LASERDiSC-PLAYER "LASERACTiVE“ 
UND DER AiWA CSD-GM1 (RADiO/

KASSETTEN-CD-PLAYER). 
ÜBRiGENS, DiE SPÄTER ERWÄHNTE 

"GAME-BiBLiOTHEK“ WURDE iM 
FEBRUAR 1993 GESCHLOSSEN.

90ER-JAHRE KURZ-MEMO: 
mega drive

90ER-JAHRE KURZ-MEMO: 
mega drive

DAS 
WAR ViEL 
BESSER 
ALS DER 
FAMiCOM 

MiT 
SEiNEN 
8 BiT!

SEGA 
WAR DER 
BESTE 

HERSTEL-
LER DER 
WELT!!!

MiT 
LEUCHTEN-

DER "16 
BiT“-AUF-
SCHRiFT!

SCHAUT 
EUCH 

DiESES 
SCHWARZ 

GLÄNZENDE 
DESiGN 

AN!

DER 
MEGA 
DRiVE

!!!

"BiT“?

JE…

… 
MEHR 
DESTO 
BES-
SER?

DiE 
OPTiK 

UND DER 
SOUND 
WAREN 
SCHO-
CKiE-
REND 
GUT!!

UND DiE 
FUNKTiONEN 
STELLTEN 

ALLE 
BiSHERiGEN 
KONSOLEN 

iN DEN 
SCHATTEN!!

        DiE 
    "ZUKUNFT“, 

DiE iCH SCHON 
BEiM "SPACE 

HARRiER“ 
SPÜRTE, WAR 
DAMiT ZUM 

 GREiFEN NAH!!

"SO WEiT 
iST DiE 
GAME-
TECHNiK 
JETZT 

SCHON!“
"DiESMAL 
WERDEN 
DiE ANDE-
REN…“

"SEGA 
WEiST 

DEN WEG 
iN DiE 

ZUKUNFT
!!“

"… GARAN-
TiERT AUCH 
SO BEGEiS-
TERT SEiN 
WiE iCH!!!“



iRRE, 
DiE NEUEN 
FUNKTiO-

NEN!!

TOTAL 
FORT-

SCHRiTT-
LiCH!

HEY, 
MiYATA! 
SCHAU 
MAL!

ES 
GiBT BALD 
EiNE NEUE 

HARD-
WARE!

DAS TEiL 
HiER HEiSST 
"SUPER-FA-
MiCOM“!!

BiN GE-
SPANNT, 

WiE MARiO 
DARAUF 
LÄUFT!

UNABHÄNGiG VOM WAHRHEiTSGEHALT 
VON MiYATAS AUSSAGEN SAH DiE 
ZEiTLiCHE REiHENFOLGE SO AUS:

29. 10. 1988: MEGA DRiVE VERKAUFSSTART 
21. 11. 1988: SUPER FAMiCOM VORSTELLUNG

21. 11. 1990: SUPER FAMiCOM VERKAUFSSTART

90ER-JAHRE KURZ-MEMO: 
vorstellung und
verkaufsstart

90ER-JAHRE KURZ-MEMO: 
vorstellung und 
verkaufsstart

MiT DEM 
VERKAUFS-

START 
VOM MEGA 
DRiVE…

… KAM 
GLEiCHZEi-
TiG DiE AN-
KÜNDiGUNG 
VOM SUPER 
FAMiCOM!

NiNTENDOS 
STRATEGiE 

HAT DEN ME-
GA DRiVE 

KAPUTTGE-
MACHT!

OH 
NEiN!WiE 

TRAU-
RiG!

"GHOULS 'N GHOSTS“, "SONiC 
THE HEDGEHOG“, "ECCO THE 

DOLPHiN“, "ADVANCED DAiSEN-
RYAKU“, "PHANTASY STAR 2“, 
"LANDSTALKER“, "GUNSTAR 

HEROES“, "WONDER BOY“, ETC.

ABER DiE SPiELE 
FÜR DEN MEGA 
DRiVE WAREN 
ECHT TOLL!! 

DiE FUNKTiONEN 
DER HARDWARE 
WURDEN PER-
FEKT GENUTZT!

ABER 
DAS 
WAR 
NOCH 
NiCHT 

ALLES!!

*

* MEGA DRiVE

BAMM

WAH

WAH

WAH



FAMiCOM: 19.350.000/61.910.000
SUPER FAMiCOM: 17.170.000/50.000.000
SEGA MARK iii: 700.000/NiCHT BEKANNT
MEGA DRiVE: 3.580.000/30.740.000

AUSSERHALB JAPANS GAB ES REGiONEN, iN 
DENEN SEGA MiT NiNTENDO GLEiCHZOG ODER 
ERFOLGREiCHER WAR. (SiEHE DAZU AUCH: 
"KATEiYOU GAME-Ki COMPLETE GUiDE“)

90ER-JAHRE KURZ-MEMO: 
VERKAUFSZAHLEN VON GAME-KONSOLEN 

(iN JAPAN/WELTWEiT; GESCHÄTZT)

90ER-JAHRE KURZ-MEMO: 
VERKAUFSZAHLEN VON GAME-KONSOLEN 

(iN JAPAN/WELTWEiT; GESCHÄTZT)

SORRY
…

AH…

ALSO 
HAT SEGA 
NiNTENDO 
AUSGE-

STOCHEN!

♪

WiE 
ViELE 

ADAPTER 
BRAUCHT 
MAN DA-
FÜR?

FAST WiE 
EiN RO-
BOTER!

SEGA BRACHTE 
ViELE REVOLU-
TiONÄRE ENT-
WiCKLUNGEN, 

UM SiCH GEGEN 
DEN SUPER 
FAMiCOM ZU 
BEHAUPTEN!

ViRTUA 
RACiNG!! 

EiN SPEZiEL-
LER CHiP iM 
MODUL ER-
MÖGLiCHTE 
POLYGON-
GRAFiK!

SiE WAR 
DER PC 
ENGiNE 

TECHNiSCH 
ABSOLUT 
ÜBERLE-
GEN!!

DiE SEGA 
MEGA-CD!! 

MAN KONNTE 
SPiELE VON 

CD-ROM LADEN! 
DAS MACHTE 
BESSERE

ANiMATiONEN 
UND REiNEREN 

KLANG 
MÖGLiCH!

… MEGA 
MODEM UND DiE 

GAME-BiBLiOTHEK!! 
DAS WAR DiE SU-
PER-FORTSCHRiTT-
LiCHE MÖGLiCHKEiT, 

GAMES ÜBERS 
TELEFONNETZ ZU 

VERTEiLEN!!

ES GAB 
NOCH 
DAS…

♡



GEWON-
NEN!!

JAWOLL
!!

DER 
JOYSTiCK 
HAT EBEN 
KOMiSCH 

REAGiERT!!

NOCH 
MAL! 
NOCH 
MAL!!

UND 
TOTAL 

BEKANNT. 
DAS SPiELT 

JEDER 
GERNE!

"STREET 
FiGH-
TER ii“
 iST EiN 
GUTES 
GAME!

iCH 
FiND‘S 
SCHON 
TOLL…

… 
ABER
…

… iCH 
SPiELE 
LiEBER

…

DAS 
UNBEKANN-
TERE "BUR-
NiNG RiVAL“ 
MiT SEiNEN 
UNZULÄNG-
LiCHKEiTEN 

UND…

    …
  "ViRTUA  

  FiGHTER“,
 iN DEM 

MENSCHLi-
CHE BEWE-
GUNGEN

…

… MiT DER 
NEUEN POLY-
GON-TECHNiK 
DARGESTELLT 

WERDEN.

DAS 
FASZiNiERT 
MiCH EiN-

FACH!

NOR-
MALE 
LEU-
TE…… 

VERLANGEN 
NiCHT NACH 
iRRE GUTEN 
SPECS, WEG-
WEiSENDER 
TECHNiK UND 
ORiGiNALiTÄT

…

… DiE 
AUCH 

ANECKT.

ABER 
iCH BiN 
ANDERS.

iCH BiN 
iRGENDWiE 

NiCHT 
NORMAL.

ERSCHiEN iM 
DEZEMBER 1993. 

ES WAR DAS ERSTE 
PRÜGELSPiEL iN 3D-

COMPUTERGRAFiK. BiS 
DiE EiGENTÜMLiCHE 
GRAFiK UND ACTiON 
POPULÄR WURDEN, 
DAUERTE ES EiNE 

GEWiSSE ZEiT. ERST 
DAS iM NOVEMBER 
1994 ERSCHiENENE 
"ViRTUA FiGHTER 2“ 

SCHLUG EiN WiE 
EiNE BOMBE.

90ER-JAHRE 
KURZ-MEMO: 

virtua fighter
TSCHOiNG

WAH

WAH

WAH

WAH

90ER-JAHRE 
KURZ-MEMO: 

virtua fighter



… ODER 
ETWA 

NiCHT?!

DU WiLLST 
DOCH JETZT 
MiT ANDEREN 
ETWAS GE-
MEiNSAM 
 HABEN…

HÖR 
MAL…

ABER 
NiCHT, 

iNDEM DU 
ANDERE ERST 

MAL AUF 
DiE PROBE 
STELLST!

WENN DU 
FREUNDE
 WiLLST, 

DANN ZEiG 
ES AUCH 
RiCHTiG!

… WiE-
SO KLAP-
PERST DU 
DANN DiE 
ZiRKEL 
AB?

… 
SELBST-

GENÜGSAM 
BiST… … 

SO…

WENN 
DU…

… iCH SiE 
ALLEiNE 
SPiELEN 
MUSS!

… 
WENN

…

SELBST
…

… SPiELE, 
DiE AUF SE-

GA-HARDWARE 
LAUFEN!

iCH 
MAG…



… ER-
SCHEiNT 
EiNE…

AM 22. 
NOVEM-
BER…

… NEUE 
SEGA-
KON-
SOLE!

EiN TOTAL 
KRASSES 
DiNG, SiE 
HEiSST 

"SATURN“!

DiE WiRD 
ViELLEiCHT 
DEN MARKT 
EROBERN! DiE LÄUFT MiT 

POLYGON-
GRAFiK! DAMiT 

KANNST DU AUCH 
ViRTUA FiGHTER 
SPiELEN! DAS 
WiRD RiCHTiG 
FUTURiSTiSCH!

GENAU
…

… WiE DU, 
SCHWEiN!

♪

ABER 
WAHR-
SCHEiN-

LiCH LÄUFT 
ES WiEDER 
GENAU WiE 
FRÜHER

…

… UND 
iCH FiNDE 

NiEMANDEN, 
MiT DEM iCH 
GAMES TAU-
SCHEN UND 

ÜBER GAMES 
LABERN 
KANN.

UND WAS, 
WENN DER 

SATURN DEN 
MARKT 

EROBERT?

WAS, 
WENN DiE 

STELLEN, DiE 
ANECKEN UND 

DiE iCH SO MAG, 
AUS DEN SEGA-
GAMES VER-
SCHWiNDEN?

iCH 
SCHWANKE 
ZWiSCHEN 
FURCHT 

UND HOFF-
NUNG!

WENN WiR 
SCHON VON 

"GEMEiNSAMKEi-
TEN“ REDEN… 
DANN WiLL iCH
WENiGSTENS, 

DASS DiE ANDE-
REN DAS MAS-
TER SYSTEM 

KENNEN!

ABER iCH 
HAB iMMER 
NUR ALLEiNE 
GESPiELT! 

WiE FiNDE iCH 
NUR GLEiCH-
GESiNNTE?

H
A
H

H
A
H

H
A
H H

A
H

H
A
H



… 
SPiELEN 
KANN?

GiBT‘S 
KEiNEN 
LADEN, 
WO MAN 
"SPACE 
HARRi-
ER“…

HEY!

iCH 
AUCH!
♪

… BiN 
iCH TOTAL 
SCHARF 

DRAUF, DAS 
AUCH MAL 
ZU SPiE-

LEN!!

… NACH 
DEiNER 
REDE…

MiT GAMES 
KENNE iCH 
MiCH ZWAR 
ÜBERHAUPT 
NiCHT AUS, 
ABER…

MiR 
GiNG‘S 
MAL SO 
ÄHN-
LiCH!

… KEN-
NE iCH 
NUR ZU 
GUT!

DAS 
GEFÜHL

…

HM! HM!

HEY!

HEY!

HEY!



OOH!
♡

iCH WiLL 
ZUERST

!!!

WiR 
LOSEN 
AUS!!!

AH!!!

JETZT 
BiN iCH 
DRAN!

VON 
MiR AUS, 
MACHT 
DOCH!! ÄH, 

SEMPAi… 
WiR GEHEN 

SCHON 
MAL!

TSK!

WiiiiiN

POLTER

POLTER

TATAAA

TA

P
A
S
H

P
A
S
H

P
A
S
H

TA TA TAA TATAA



* WAFFE BEi "MOBiLE SUiT GUNDAM“ ** SCHÖNE MÄDCHEN

UND 
DAS iST 
SCHON 
ZEHN 
JAHRE 
ALT!

iRRE!

MANN!iST 
DAS 
GEiL!

iST 
DAS 
NiCHT 
EiN 
DOM
?!*

NA JA, 
WENN MAN 

NiCHT WEiSS, 
WAS VOR 
ZEHN JAH-
REN NOCH 
NORMAL 
WAR…

… WEiSS 
MAN DAS 
TOLLE AN 

DiESEM GA-
ME NiCHT ZU 
SCHÄTZEN!

KANN iCH 
MiR VOR-
STELLEN! 

iCH WOLLTE, 
iCH HÄTTE 

DAS DAMALS 
SCHON 

GEKANNT!

ABER 
DiE GAMES 
VON HEUTE 
SiND DOCH 
TECHNiSCH 
WEiTER, 
ODER?!

SAG MAL, 
KOMMEN 
iN "SPACE
HARRiER“ 
KEiNE Bi-

SHOUJOS** 
VOR?

WiE 
CAMMY 
WHiTE 
ODER 
SO!
♡

♪

NEiN.

iCH 
HAB DEiNE 
ZEiCHNUNG 
GESEHEN… 
GAR NiCHT 
SCHLECHT!!

♪

MAGST 
DU Bi-

SHOUJOS, 
MiYATA-
KUN?

ABER SO 
EiNE SA-

TURN-KON-
SOLE WiLL 
iCH AUCH… 
SCHWiERiG, 
SCHWiERiG!

WER 
SO WAS 

WiLL, MUSS 
MiT EiNER 
PC ENGiNE 
ODER DEM 
COMPUTER 
SPiELEN.

DODOM

DODOM
STECH

STECH

STECH


